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Erwache in einer Welt der Finsternis. In einem Torment. In einer riesigen Welt in der lebende

Universum der Angst. Gezeichnet bist Du von der Tote und Magie herrschen. Und in der deine

Unsterblichkeit. Nicht wissend, wer Du bist. % 7 Freundin keine Rolle mehr spielt. Mit der

Nicht wissend, warum Du bist., Entdecke ' A verbesserten Engine von Baldur's Gate und
4 \*ﬁ ; nur auf PC CD-Rom.
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Engelchen Bob hat es nicht leicht. Der kleine Kerl soll namlich auf »p@ @ @
. der Erde fiir Ordnung sorgen. Die Story klingt abgedreht? Ist sie ®oe i i
auch! Und das Spiel hat noch mehr Uberrraschungen parat. : : : 3 v .
: oee ;

_____________ 0o ¢ MARIO PARTY 2
“# Das ultimative Partyspiel fiir das Nintendo 64 geht

in die zweite Runde. Und alle sind sie wieder mit
dabei: Mario, Donkey Kong, Yoshi und ihre Freun-
de. AuBerdem warten in Mario Party 2 noch mehr
Minispiele als beim letzten Mal auf euch.
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WILLKOMMEN IM NEUEN
JAHRTAUSEND

Hallo liebe Leser, :

auch wenn wir unsere letzte Ausgabe aus Versehen mit dem Datum | B

vom 5.1.1999 versehen haben, sind auch wir gut im '
Jahr 2000 angekommen. Wir hoffen, dass ihr den
Jahrtausend-Sprung ebenfalls gut tiberstanden habt.
Zum Gliick blieb auch in unserer Redaktion das Com-
puterchaos bei der Umstellung auf das Jahr 2000 aus,
so dass wir die neue Games and More ohne groBere
Probleme fertigstellen konnten. Wenn auch unter
groBerem Zeitdruck als sonst, da auch wir an den
Festtagen um Weihnachten und Silvester herum lie-
ber gefeiert als gearbeitet haben. Wir haben uns aber
viel Miihe gegeben, damit uns diesmal trotz der Zeit-
not kein so grober Fehler

unterlauft wie auf der ver-

. - gangenen Titelseite. Um euch fiir diesen Ausrutscher und eini-

e _9 ge andere kleine Fehler in der letzten Ausgabe zu versohnen, ha-

ben wir im neuen Heft endlich die schon Ianger angekiindigten

Kleinanzeigen aufgenommen, nachdem von euch viel Post fiir

i [i Z‘& \v
(/ die neue Rubrik eingetrudelt ist. Wir wiinschen euch viel SpaB
% beim Tauschen und Handeln! :

Sl o b 8&1&

Patrizia Stajer
Ressortleiterin

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fur die das jeweilige Spiel
erscheint.

PlayStation
PC

Nintendo 64
Dreamcast
Game Boy

Color Game Boy

6% EN@ B 1 ofp

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
tung von mindestens 85 Prozent er- «*°
halten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Giitesiegel.

Was uns am Spiel besonders gefallen Genre: 1.
hat, sehtihrhier. ® ' ®**cececces.,. g \

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein-
erahmt sein, dann bedeutet dies, dass
as Spiel auf diesem System getestet

wurde.

.
Ll

Ein ?rﬁner Rahmen besagt, dass das *° i
Spiel fir dieses System ebenfalls erhalt- |
lich ist (und bereits getestet wurde). ,.*
Ein roter Rahmen bedeutet, dass das je-
weilige Spiel fir dieses System eben-

falls erscheinen wird. Ein Test folgt
spater. o

-
90BN 000N0000000ERNE0REDO0R0OREN

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

Was uns weniger gut gefallen hat,” Am Al eter
?_ ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zdhlen wir hier au

Armorines: Prnje S.W.AR.M.

Box Champions 2000
Destruction Derby
Donkey Kong 64
Earthworm Jim 3D
Gauntlet Legends

Hot Wheels

Jet Force Gemini
Madden NFL 2000
Magical Tetris Challenge
Mario Golf

NBA Courtside 2

NBA Jam 2000

NBA Live 2000

NBA Showtime

NHL Pro 99

Rainbow Six

Rayman 2: The Great Escape
Ready 2 Rumble Boxing
Resident Evil 64

Road Rash 64

Roadsters Trophy

RTL World League Soccer
Rugrats

South Park - Chef's Luv Shack
Super Smash Bros.
Supercross 2000

Toy Story 2

Turok: Legenden des verlorenen Landes

WCW Mayhem

World Driver Championship
Worms Armageddon

WWF Wrestlemania 2000
Xena — Talisman of Fate

Ace Combat 3
Baseball 2000

Box Champions 2000
Cyber Tiger

Die 24 Stunden von Le Mans
Discworld Noir

Dune 2000

Eagle One Harrier Attack
Extreme 500

F1 World Grand Prix 99
Fighting Force 2

Glover

Hell Night

Jade Cocoon

Jet Rider 3

Lego Racers

Lego Rock Raiders

Mighty Hits

Missile Command

MTV Sports Snowboarding
Music 2000

Nascar 2000

Ready 2 Rumble Boxing
Rocket — Robot on Wheels
Ruff & Tumble

Shadow Madness

Space Invaders

Spec Ops

Supercross 2000

The Next Tetris

The War of The Worlds
Thrasher: Skate and Destroy
Tomb Raider IV
Tomorrow Never Dies

Toy Story

Trick'n Snowboarding
WCW Mayhem

Worms Armageddon
Worms Pinball

Xena — Warrior Princess

1/00
25/99
25/99
25/99

1/00
25/99
25/99
23/99
23/99
23/99
23/99

1/00
23/99
25/99

2/00
23/99
23/99
23/99

1/00

1/00
24/99

1/00
25/99
25/99

1/00

1/00

1/00

1/00
23/99

1/00
24/99
23/99

1/00
25/99

2/00
1/00
26/99
26/99
26/99
26/99
2/00
2/00
26/99
2/00
26/99
26/99
2/00
26/99
2/00
25/99
2/00
1/00
25/99
26/99
1/00
26/99
26/99
25/99
26/99
2/00
25/99
2/00
2/00
25/99
26/99
2/00
26/99
26/99
2/00
2/00
26/99
25/99
25/99
26/99

3D-Action
Boxen
Action-Rennspiel
Jump&Run
.Jump&Run
Action-Adventure
Rennspiel
Action
Sport
Puzzle
Golf
Basketball
Basketball
Basketball
Basketball
Eishockey
Action
Jump&Run
Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennsriel
FuBball
Action
Denkspiel
Beat ‘'em Up
Rennspiel
Jump&Run
Action
Wrestlin
Rennspie
Strategie
Wrestling
Action

Baseball
Boxen
Golf
Rennspiel
Adventure
Strategie

Action-Flugsimulation

Rennspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action
Rollenspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Shoot 'em Up
Action
Snowboarding
Musikgenerator
Rennspiel
Boxen

Action
Jump&Run
Rollenspiel
Action

Action
Rennspiel
Geschicklichkeit
Action
Skateboarding
Action-Adventure
Action

Action
Snowboarding
Wrestling
Strategie
Flipper
Action-Adventure

Action-Flugsimulation

90%

88%

81%

69%

17%




S datenbank

Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.

Aerowings 22/99  Flugsimulation . i Qi i
Airforce Delta 19/99  Action 4
Blue Stinger 14/99 ' Action-Adventure g k.
Buggy Heat 24/99  Rennspiel . - An Ma n ' N Es s
Dynamite Cop - 22/99  Action Wer _auf Action steht, ist be:_Armonnes von
F-1 World Grand Prix 26/99  Rennspiel ‘ Aclaim genau richtig. Allerdings solltet ihr euch
Frame Gride 19/99  Action g nicht vor Ungeziefer grausen.
Giant Gram - 17/99  Wrestling
Incoming 22/99  Action
Marvel vs Capcom 22/99  2D-Beat-'em-Up
Millennium Soldier 24/99  Action
Millennium Soldier - Expendable 17/99  Action
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99  Rennspiel ; ; : e
Pen Pen 22/99  Rennspiel : I i e L
Powerstone 14/99  Beat ‘em Up : §
SEGA Bass Fishing 22/99 Angelsimlulation _, ¥ 1 AG E O F E M pl Fl ES E:
SEGA Rally 2 22/99  Rennspie 3 z |
Shadow Man 1/00  Action-Adventure : . | AG E ﬂ F KI N GS
gwitcAlq;enture fggg ;';)m;&l:tgn 5 o F Teil 2 von Age of Empires hat die hohen Erwartun-
oul Calibur -geat- em-Up ; i H H
Street Fighter Zero 3 19/99  Beat ‘em Up : . gen erfiillt. Strategie vom Feinsten!
Super Speed Racing 19/99  Rennspiel - :
Suzuki Alstare Extreme Racing - 26/99  Rennspiel ZiE - | - e — mimse
The House of the Dead Il 22/99  Lightgun-Shooting ; s g SPRG :
Tokyo Highway Challenge 17/99  Rennspiel 1 p
Toy Commander 24/99  Geschicklichkeit ! ‘ B v
Virtua Fighter 3tb 22/99  3D-Beat-'em-Up :
WWF Attitude 24/99  Wrestling ONG 64 Q
Das Debit der Affenbande auf dem Nintendo 64 N
hat voll eingeschlagen. Das Spiel mit den fiinf Af- :
| fen macht einen RiesenspaB! 3
Age of Wonders 26/99  Strategie i ! ' N
Armored Fist 3 25/99  Action ; e ,
B-Hunter 2/00 Action 4 ;
Battle Zone 2 24/99  Action-Strategie ; — g EARTH E‘l 5 n 3 =
Bundesliga 2000 - Der FuBballmanager 24/99  Wirtschaftssimulation : « Strategiefans kommen zur Zeit voll auf ihre Kos- *
gust:A-MW; 4 zgjgg gg_ade ; ten. Nach C&C 3 und Age of Kings kommt jetzt :
arnivores ion £ i : A :
R Dt orste Wisdl 2490 irethpiaminsetiung o | Earth 2150. Harte Konkurrenz fiir die Klassiker!
Creatures 3 26/99  Kinstliches Leben
Days of Oblivion 2 - Frozen Eternity 26/99  Adventure
Descent 3: Mercenary 2/00  3D-Action S —_— " " e
Delta Force 2 2/00  Ego-Shooter s - i " i
Demolition Racer 2/00  Rennspiel 2 : . iy -1 ‘
Die 24 Iitum:ien von Le Mans 2/00 Ro:a;laspiel < 1 g —— :
Die Vilker — Mission-CD 25/99  Aufbaustrategie 7 = s ll o
EDipr»::macy P :I’.:gg lStratt:?"gl:en sl b e GRAND
arthworm Jim ump&Ru = :
Extreme _Biker 24/99 Motocross ] | e Pnlx ! ; SR 2
:ord Rfé!"g s gigg gennspge: =] 2 Das aufwendige Gameplay, die Originallizenzen
ormel Eins ennspie b A H H 1 1
Frecinace’s S : ot . und die tolle Grafik machen das Spiel zum Hit.
Fritz 6 2/00  Schachsimulation e :
Gabriel Knight 3 26/99  Adventure
24/99  Action
Half-Life: Opposing Force i 1/00  Action
Heroes of Might&Magic 3 Armageddons B 2100  Strategie
High Tech Start Up 2/00  Wirtschaftssimulation
Hype - The Time Quest 26/99  Action-Adventure
|-War Special Edition 25/99  Action = 2 Pt
Indiana Jones und der Turm von Babel 26/99  Action-Adventure Der qu"h e Held feiert ein Rlesencomeb_ack!
Interstate 82 26/99  Action : ‘ | Tolle Grafik, gelungene Steuerung und ein su-
Jane's USAF 2/00  Flugsimulation : perwitziges Gameplay - daran kommt niemand
KA-52 Team Alligator 2/00  Flugsimulation ; } vorbei.
Links LS 2000 26/99  Golf Al
NBA Basketball 2000 24/99  Basketball
NBA Live 2000 26/99 Basketball
Omikron 24/99  Action-Adventure
Pharao 24/99  Aufbaustrategie )
Plan?sgl,ap:blnrzment 2/00 Roller?ssl:(iieihk i " e
Puzzle Bobble 25/99  Geschicklichkeit
Rally Championship 2000 25/99  Rennspiel ‘ i TO M B RAI D En IV
Rollercoaster Tycoon: Added Attractions  24/99  Aufbaustrategie B { Vollig erwartungsgemaB reiht sich Lara Crofts neues
Septerra Core 26/99  Rollenspie o i -Hi i i -
Spirit of Speed 1937 1/00  Rennspiel Abeatfuer i !-II’IPISEIERIgP :‘l;:ts eclln' Vi;l’ glllem td'e ab
Star Trek: Der Aufstand 26/99  Adventure - | wechslungsreichen Ratsel tun dem spiel gut.
Star Wars - Pit Droids 1/00  Denkspiel
Supreme Snowboarding 26/99  Snowboarding
SWAT 3 1/00  Action-Strategie e
Test Drive 3 Off-Road 2/00  Rennspiel by R QEPIEISPRES
Thandor 1/00  Echtzeitstrategie 1T " e o
Theme Park World 25/99  Wirtschaftssimulation : i 2 =%
Tom Raider IV 26093 Action Atventira WWE WRESTLE
om aiaer 1on- B
Tonic Trouble 26/99  Jump&Run 27
Ultima IX Ascension 1/00  Rollenspiel T VIANIA 2000
s oot SA000 5 AcTon Acventik - | Bei dem neuen Wrestlingspiel habt ihr eine
Wings of Destiny 25/99  Flugsimulation R s Riesenauswahl an Optionen und Modi.
Quake 3 Arena 1/00 3D-Action A



datenbank

ANSTOSS 3

| Alle, die einmal in die FuBstapfen von Uli Hoenel3
treten wollen, kdnnen sich auf Teil 3 freuen.

10. Februar

Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
| Vorschusslorbeeren regelrecht Gberschiittet.
Veroffentlichung: ...........2. Quartal 2000

COLIN VICRAE RALLY 2
Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
| zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!

IDIABLOD 2
| Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch gréBer
~ | und besser werden als der Vorgéanger.

. Veroffentlichung:

datenbank

|DRIVER 2
Dass Reflections an einem zweiten Teil des erfolgrei-
' chen Rennspiels arbeitet, ist bereits bekannt.

|GRAN TURISMO 2
| Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-

Veroffentlichung: ...............28. Januar

. | HALFE-LIFE:
| TEAM FORTRESS 2

Ver&ffentlichung: e, ......Februar

| VMIARIO PARTY 2
{ Eins wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario
' Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1.
Veroffentlichung: v crilhiiinns s oo - 2000

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Veroffentlichungstermine neuer  °

Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel-
len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Lﬁw o T

O

Bald gibt es Nachschub fir alle Fans des Ego-Shooters.

2 € I
Jeremy McGrath Supercross 2000 Rennspiel  Acclaim Januar
Nuclear Strike Action THQ Januar
Resident Evil 64 Action-Adventure  Capcom Januar
South Park Ralg Rennspiel  Acclaim Januar
Vigilante 8: 2. Herausforderung Rennspiel  Action Januar
Asteroids Hyper 64 Action  Crave Februar
Battle Tanx Il Action  3DO Februar
ECW Hardcore Revolution Wrestlin Acclaim Februar
PGA European Go Infogrames 23, Februar
Ruff&Tumble Jump&Run  GT Interactive 25, Februar
Supercross 2000 Rennspiel - EA 3. Februar
Top Gear Rally 2 Rennspiel  Mitsui Februar
Toy Story Il Jump&Run  Activision Februar
Castlevania 2 Jump&Run  Konami Marz
F-1 Racing Championship Rennspiel  Ubi Soft Marz
F-1 World Grand Prix Il Rennspiel  Konami y Marz
1S5 2000 FuBball Konami Marz
Pagerboy 64 Arcade  Midway Marz
Ridge Racer 64 Rennspiel  Nintendo Anfang Marz
Tony Hawk's Skateboarding Sport  Activision Mérz
Top Gear Hyper-Bike Rennspiel Mitsui Marz
Int. Track&Field 2000 Sport  Konami April
Perfect Dark 3D-Action  Nintendo April
Rally Masters Rennspiel  Gremlin April
Rat Attack Action  Mindscape 24 April
Tarzan Jump&Run  Activision April
Thrasher: Skate and Destroy Sport  Take 2 April
Hydro Thunder Rennspiel  Midway Mai
Taz Express Jump&Run  Infogrames 3. Mai
Duck Dodgers Action  Infogrames 14.Juni
Spiderman Action  Activision Juni
X-Men Beat ‘em Up  Activision Juni

Army Men — Air Attack
Army Men - 3D
Caesar's Palace 2000
Discworld Noir
Grudge Warriors

Gran Turismo 2

Gran Turismo + V3 Racing Wheel

Jimmy White's Cueball 2
Marvel vs, Capcom

South Park Rally

Space Debris

Spec Ops

Thrasher: Skate and Destro
Tiger Woods PGA Tour 200
Toy Story 2

Armorines Project SWARM
Battletanx — Global Assault
Cool Boarders 4

Die Hard Trilogy 2

Dune 2000

Eagle One — Harrier Attack
ECW Hardcore Revolution
Ehrgeiz

Grandia

International Track & Field 2
ISS Pro Evolution

Lucky Luke Platinum
Legend of Legaia

Messiah

NHL Faceoff 2000
Rallymasters

Resident Evil 3: Nemesis
Rugrats: Studio Tour
Shadow Madness
Superbike 2000

Action

Action

Puzzle
Adventure
Action
Rennspiel
Rennspiel
Simulation

Beat ‘'em Up
Rennspiel

Shoot ‘em Up
Action
Skateboard

Golf
Action-Adventure
Action

Action
Snowboarding
Action
Echtzeitstrategie
Action

Sport
Kampfspiel
Rollenspiel
Sport

FuBball
Jump&Run
Rollenspiel
Action-Adventure
Eishockey
Rennspiel *
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel

3D0

3D0

Interplay

GT Interactive
Take 2

SCEE

SCEE

Virgin/Awesome Dev.

Capcom
Acclaim
SCEE
Take 2
Take 2
EA
Activision
Acclaim
3D0
SCEE
EA

EA

Infogrames
Acclaim

Konami
infogrames

SCE
VirEgiﬂfInterpIay
SCEE

Infogrames
Capcom
TH

Q
SCEE/Crave
EA

Ende Januar
Ende Januar
Januar

21. Januar
Ende Januar
28. Januar
28, Januar
Januar
Januar
Januar

26. Januar
Mitte Januar
Mitte Januar
27. Januar
27. Januar
Februar
Februar

23. Februar
10. Februar
10. Februar
4. Februar
Februar

9. Februar
Februar
Ende Februar
Februar

Ende Februar
23. Februa
Februar

16. Februar
29. Februar
Februar
Februar

23. Februar
10. Februar



Tiny Tank
Alien Ressurection

Army Men - Sarges Heroes
Baldur's Gate

Colin McRae Rally 2

Crusaders of Might & Magic
Earthworm Jim 3D

European Super League

F1 Racing Championship

Fear Effect

Gekido

GTA 2-Berlin (Add On)

Jeremy McGrath Supercross 2000
Jet Rider 3

Martian Gothic

Micro Maniacs

Railroad Tycoon li

Rayman 2

Rollcage Stage 2

Saga Frontier 2

Silicon Valley

Star Ocean 2

Street Fighter EX + Alpha 2
Theme Park World

UEFA 2000
Vandal Hearts 2

Age of Wonders

Ceasar's Palace 2000

Die Hard Trilogy 2
Flughafen Manager
Imperium Galactica Il
Planescape Torment
Soldier of Fortune

Star Trek: Klingon Academy
Team Alligator
Anachronox

Anstoss 3

Der Verkehrsgigant
Diablo 2

Final Fantasy VIII
Half-Life: Team Fortress 2
MDK 2

Rollcage Extreme

Superbike 2000

The Sims

Tiger Woods PGA Tour 2000
Arcatera

Croc 2

Dark Project 2

Dark Reign 2

Deus EX

Messiah

Music 2000

Need for Speed: Motor City
No Fear Downhill Mountainb.
Star Wars: Force Commander
UEFA 2000

You Don't Know Jack 3

Ceasar's Palace 2000
Dragon's Blood
Jeremy McGrath Supercross 2000
Plasma World

Rainbow Six

Resident Evil 2

Roadsters

South Park Rally

Street Fi%hter Alpha 3
Deadly Skies

Furballs

GTA2

MDK 2

Plasma World

Renegade Racing

Slave Zero

Arcatera

Deep Figther

F1 Racing Championship
Flying Heroes

Heroes of Might & Magic Ill
Hidden & Dangerous

Rayman 2 — The Great Escape
Stupid Invaders

Toy Story 2

Action

Action

Action
Rollenspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Beat 'em Up
Action
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Simulation
3D-Jump&Run
Rennspiel
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Beat 'em Up

Wirtschaftssimulation

FuBball
RPG

Strategie

Simulation

Action

WiSim

Strategie

RPG

Action

Action

Flu?mmulatton

Rol ensp(el
WiSim

Strategie

Action-Rollenspiel

Rollenspiel

Ego-Shooter

Actionspiel

Rennspiel

Rennspiel

WiSim

Golf

Action-Rollenspiel

Action

Action-Adventure

Actionstrategie

Action-Rollenspiel

Action

Musikgenerator

Rennspiel

Sport

Echtzeitstrategie

FuBball

Quiz-Show

Puzzle
Action

Rennspiel

Beat 'em Up
Action
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Beat 'em Up
Flugaction
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Beat 'em Up
Action/Sport
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Rennspiel
Arcade-Racer
Strategie
Strategie
Jump&Run
Adventure
Jump&Run

3D0

Virgin/Interplay

Codemasters

3D0

Virgin

Virgin

Ubi Soft

Eidos

Infogrames

Take 2

Acclaim

SCEE

Take 2

Codemasters

Take 2

Ubi Soft

SCEE

SCEE/Square

Take 2

SCEE/Enix

Capcom
uﬁfrogIEA

Eidos

Konami

Take2
Interplay
EA

Interplay
Activision
Interplay
GT

Eidos

Ascaron
Infogrames
Havas Interactive
Eidos

Havas Interactive
Interplay

GT

EA

Electronic Arts
Electronic Arts
Ubi Soft
EA/Fox

Eidos
Activision
Eidos
Interplay
Codemasters
EA

Codemasters
LucasArts
Eidos

Take2

2. Februar
2. Marz
Marz
Mérz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz

10. Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz

8. Marz

1. Marz
Marz
Marz
Marz

2. Marz
Marz
Marz

Mitte Januar
Januar

27. Januar
Ende Januar
Januar
Januar
Januar
Januar

28. Januar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar
Februar

10. Februar
10. Februar
24. Februar
Marz

2. Marz
Marz

Marz

Marz

Maérz

Mérz

30. Marz
Marz

Marz

Marz

Marz

Interplay
Interplay
Acclaim
Capcom
Take 2
Capcom
Titus
Acclaim
Capcom
Konami
Acclaim
Take 2
Bioware
Capcom
Prometheon Des.
Infogrames

Ubi Soft

Ubi Soft

Ubi Soft

Take 2

Ubi Soft

Take 2

Ubi Soft

Ubi Soft
Activision

Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000
Januar 2000

Februar 2000

Februar 2000

Februar 2000

Februar 2000

Februar 2000

Februar 2000
1. Februar 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Maérz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000
Marz 2000

Ihr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf die ihr beson-
 ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

PEFIF'ECT DAFIK
Joanna Darks Kampf gegen die dataDyne-Gesell-
schaft hat absolut das Zeug zum Hit.

Veroffentlichung:

POKEMON STADIUM
Hochstwahrscheinlich erscheint das japanische Pokeé-
mon Stadium 2 bei uns als Pokémon Stadium.

| Verdffentlichung: /- ii . ittt sss s ; 2000

RESIDENT EVIL 3

Das Action-Spiel kénnte ein Hit werden — wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.
Veroffentlichung: .Februar

]

RESIDENT EVIL 64

Auf der PlayStation geht das Spiel in die dritte Run-
de, auf dem N64 erscheint das Spiel zum ersten Mal.
Veroffentlichung: .. .Januar

STARCFIAFT 64

Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-
zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
Verdffentlichung: ........... 2. Quartal 2000

TOCA WORLD
TOURING CAR
Der dritte Teil soll in vielen Punkten besser werden.
Veroffentlichung:

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING
Skateboardspiel mit dem Superstar der Szene.
Veroéffentlichung: ..Marz

J’a‘ﬁ'-* r'_——_J

ZELDA GAIDEN
Ocarina of Time war ein Riesenhit und keiner zwei-
felt daran, dass auch Zelda Gaiden ein Erfolg wird.
Veroffentlichung: ..2000




In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles tiber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

release

lhr braucht Po-
kémon-Nach-
schub? Hier er-
fahrt ihr, wann
das nachste Po-
kémon-Produkt

erscheint.
TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Pokémon Rote Version ........ QB e Bereits erhiltlich
Pokémon Blaue Version ....... GRS s i Bereits erhaltlich
Pikachu Pokémon Pedometer . .Stand-Alone ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Trading Card Game . . .Trading-Karten ..... Bereits erhaltlich
Super Smash Bros. ........... NBA s i Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium (2) ......... NBE &b S s A e Marz
Pokémon Yellow (Pikachu Ed.) . .GBC............... 2. Halbjahr 2000
Pokémon Pinball ............ (61216 07 Bt D v 2. Halbjahr 2000
PokémonSnap .............. NB8 i s ok 2. Halbjahr 2000
Pokémon Silber: .. ...ovv.vns SR S e e Nicht bekannt
PokémonGold .............. Lo B e v Nicht bekannt
Pikachu Genki Dechu ......... NBA s e Nicht bekannt
Bokddex: . =ik e Stand-Alone .......... Nicht bekannt

SCHIGGY #7

Lasst euch von Schiggys nettem Aussehen
nicht tauschen, ihr werdet namlich sehr
schnell merken, dass dieses Pokémon ein her-
vorragender Kampfer ist.
Entwicklungsstufen: =dLev. 16 Schillok =pLev. 36 Turtok

lhr kénnt das Pokémon des Monats wahlen! Schreibt
uns einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am
liebsten mogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

Erster Pokémon-Film
brlcht alle Rekorde

Der erste Pokémon-Film hat
in den USA voll eingeschla-
gen. In der ersten Woche
schaffte er auf Anhieb den
Sprung auf Platz eins der Ki-
nocharts und spielte bereits
50 Millionen DM ein. Im Mit-
telpunkt der Geschichte ste-
hen das besonders seltene
Pokémon Mew und Mew-
two, ein aus den Genen des
wertvollsten Pokémon ge-
schaffenes Gegenstiick zu
Mew. Mewto, der seinen
Schapfern bose ist, weil sie
ihn zu einer Art Frankenstein
unter den Pokémon gemacht
haben, will sich an der Welt
rachen. Mit einer speziell er-
schaffenen Rasse von Super-
Pokémon will er die Herr-
schaft liber den gesamten
Globus an sich reiBen. Wer
wird als Sieger aus dem
Kampf hervorgehen? Mew
oder Mewtwo? Bis ihr er-
fahrt, wer der Stérkere der
beiden ist, miisst ihr euch
noch ein bisschen gedulden.
Seine Deutschlandpremiere
wird der erste Pokémon-Film
voraussichtlich im Friihjahr
dieses Jahres haben.

SPITZENREITER in der
ersten Woche nach
dem Erscheinen fiihrte
der Pokémon-Film die
USA-Kino-Top-Ten an.

HAUPTPERSONEN
Film gibt es auch ein Wie-
dersehen mit Ash und
seinen Freunden, den
Stars aus der TV-Serie.

7 / \

ie Serie zu den Pokémon-Spielen lauft sehr

D erfolgreich im deutschen Fernsehen. An
manchen Tagen schalten mehr als eine Mil-

lion Fans ein. Wie steht es mit euch? Haltet ihr euch auch
jeden Tag die Zeit ab 14:40 Uhr fiir die kleinen Knuddel-
wesen frei? Falls ihr mal eine Folge verpasst, konnt ihr am
nachsten Morgen um 7:35 Uhr die Wiederholung vom ver-
gangenen Tag sehen. Oder ihr lest in unserem Progamm-
Fiihrer nach, was in der entsprechenden Folge passiert ist
und wie es Ash und seinen Freunden ergangen ist. Viel
SpalB mit den neuen Folgen!

MITTWOCH, 19 JANUAR

Pokémon Paparazzi

Der weltberiihmte Pokémon-Fotograf Todd méchte Pika-
chu ablichten, aber das Pokémon flirchtet die Kamera. Als
Ash und Pikachu in einem unterirdischen Tunnel gefangen
sind, werden sie von Todd befreit. Das Team Rocket ent-
fiihrt Pikachu kurz darauf, doch Bisasam kann es retten.

DONNERSTAG, 20. JANUAR

Die Feuerprobe

Auch Pokémon-Trainer miissen in die Schule. Als Ash die
Liga erreicht, muss er zunéchst das Aufnahmeexamen ab-
solvieren. James und Jessie schleichen sich ein, werden
aber vertrieben. Ash verliert gegen den Lehrer, wahrend
das Team Rocket seine Rache plant.

FREITAG, 21. JANUAR

Butch und Cassidy

Ein Ziichtungs-Center ist die Tarnung fiir diabolische Pla-
ne, aber es gehort nicht zum Team Rocket. In dieser Folge
trefft ihr auf Butch und Cassidy, die drgsten Rivalen des
Team Rocket um den Titel der (ibelsten Bosewichte.

7 INN NN

TRAUTE DREISAMKEIT Es ist Zeit, sich von den Aben-
teuern zu erholen und sich ein wemg 2u starken

STREITGESPRACH Meistens verstehen sich Ash und |
Rocko gut, doch diesmal sind sie nicht einer Meinung.

Diesmal in unserem
Programm: die Folgen vom
19. Januar bis zum 2. Februar.

MONTAG, 24. JANUAR
Das Prinzessinnenfest
Es ist der Tag des Prinzessin-
. T
;enfestes.. Nach & @
er an diesem Tag
tblichen  Shopping- !
Tour beschlieBen Misty &%
und Jessie an einem \ |-
Wettbewerb teilzuneh-
men, bei dem die Konigin der.
Prinzessinnen gewahlt wird. Im /-
Finale treffen die beiden auf-
einander und missen ihre Po- i)
kémon gegeneinander kampfen
lassen.

DIENSTAG, 25. JANUAR

Katzenjammer und Heldengeschichten

Am Kindertag beaufsichtigen Ash, Misty und Rocko einige
Kinder, die mit ihren Pokémon spielen. Jessie und James
haben sich als Zauberer und Zauberassistentin verkleidet
und locken die drei Trainer und die Kinder zu einer Zau-
bervorfiihrung. Mit einem Trick versuchen sie, Pikachu zu
entfiihren.

MITTWOCH, 26. JANUAR

Der Ratselmeister

Ash, Misty und Rocko machen einen Bootsausflug zur
Zinnoberinsel, auf der es auch eine Pokémon-Arena geben
soll. Doch als sie ankommen, sehen sie nur viele Touristen
und Souvenirstande. Ein einheimischer Hippie scheint je-
doch zu wissen, wo die drei nach der Arena suchen miis-
sen. Doch um an ihr Ziel zu kommen, miissen sie erst eini-
ge Ratsel losen und das Team Rocket besiegen.



Pokémon erobern Fastfood-Restaurants

UND WAS ZUM SPIELEN...Zum Kindermenii von Bur-
ger King Amerika gibt es zurzeit Pokémon-Spielzeug.

In Amerika kommen Pokémon-Fans im Moment kaum um
den regelmaBigen Besuch eines Burger Kings herum. Bei
der Fast-Food-Kette lauft namlich in diesen Waochen eine
Pokémon-Aktion mit 57 verschiedenen Spielzeugen. Ex-
klusiv fiir den Restaurantriesen wurden Schliisselanhan-
ger, Taschenlampen, Wasserpistolen und Kreisel im Poké-
mon-Look hergestellt, die jedem Kids-Meal beiliegen. Als
besondere Uberraschung gibt es in jedem Paket eine Sam-
melkarte zusatzlich. Besonders beliebt sind aber die Poké-

23-KARAT GOLD-PLATED TRADING CARDS
et all 6 s

" e ran(s
s

SAMMELWUT Zum Spielzeug gibt es auch noch je ei-
ne Sammelkarte. Einige davon sogar in Gold.

mon-Pliischtiere. Pikachu gibt es sogar gleich in drei spre-
chenden Versionen. Das beliebteste Pokémon sagt entwe-
der ,Pika, Pika", ,Pikachu” oder , Pika— Chuu". Die wert-
vollste Pokémon-Uberraschung bei Burger King sind sechs
Sammelkarten, die mit 23-kardtigem Gold beschichtet
sind. Und wie sieht es in Deutschland aus? Keine Angst, ihr
geht auch nicht leer aus. Burger King Deutschland plant ei-
ne vergleichbare Pokémon-Aktion zum Start des ersten Po-
kémon Films, voraussichtlich im April 2000.

i \{/
gy

ANGST UND SCHRECKEN Oh je, was ist denn mit Pika-
chu los? Der Kleine sieht ziemlich verangstigt aus.

DONNERSTAG, 27. JANUAR

Panik im Vulkan

Ash will die Zinnoberinsel erst wieder verlassen, wenn er
einen Vulkanorden bekommen hat. Nach mehreren schwe-
ren Kampfen kommt es zum Showdown. Ash will eigent-
lich Pikachu kampfen lassen, doch dann drangt sich Glu-
rak vor. Der Kampf auf dem Vulkan beginnt.

FREITAG, 28. JANUAR

Turtoks Tiefschlaf-Drama

Ash kommt nicht zur Ruhe, zwar hat er jetzt den Vulkan-
orden, doch es fehlt ihm der Erdorden. Auf der Riickfahrt
Richtung Festland gelangen die Freunde zu einer seltsamen
Insel, die auf keiner Karte verzeichnet ist. Bei der Erkun-
dung der Insel entdecken sie seltsame Muscheln. Als Ash
sich eine an sein Ohr halt, fallt er urplotzlich in einen tie-
fen Schlaf.

MONTAG, 31. JANUAR
Bezaubernde Meerjungfrau
Ash, Misty und Rocko sind zuriick in Verta-
nia City. Misty |dasst Seeper in einer
Quelle baden, doch das Pokémon §
ist trotzdem noch ungliicklich. Es
 braucht dringend mehr Wasser.
Gemeinsam machen sich die
Freunde auf nach Azuria City, weil
es in der dortigen Arena ein groBes
Schwimmbecken gibt. Als sie ankommen,
entdecken sie ein Poster, dass die Auf
fuhrung eines Unterwasserballets
ankiindigt. Uberraschenderweise
sieht der Star der Show Misty
verbliffend dhnlich.

! - 3 ; /‘_,

ENDE GUT, ALLES GUT Dieses Mal haben Ash und sein
Pokémon Pikachu alle Abenteuer gut iiberstanden.

DIENSTAG, 1. FEBRUAR

Die Piepl Legende

Pummeluff macht frohlich einen Spaziergang durch den
Wald, als ihm plétzlich etwas auf den Kopf fallt. Nicht weit
entfernt stiirzt ein grdBeres Objekt auf die Erde. Er rennt
los und entdeckt das qualmende Wrack eines Raumschiffs,
aus dem gerade ein paar Kobolde hiipfen. In den folgen-
den Tagen passieren seltsame Dinge. Vielleicht sind die
Fremden keine Kobolde sondern Aliens?

MITTWOCH, 2. FEBRUAR

Kampf um den Erdorden

Nach einem Jahr kehren die drei Freunde zuriick nach Ver-
tania City. Der Pokémon Center hat wieder gedffnet. Sofort
beschlieBt Ash, endlich seinen achten Orden zu erwerben.
Mit Pikachu an seiner Seite fihlt er sich siegessicher. Doch
plotzlich taucht Gary auf und prahlt mit seinen zehn Or-
den. Ash ist enttauscht, schon wieder hat Gary ihn tiber-
troffen. Dach so leicht gibt ein Pokémon-Trainer nicht auf.

DOKEINOI)!

POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon-Galerie stellen
wir euch nach und nach alle 151 Exemplare vor.

ABRA #63

Entwicklungsstufen:
=pLev. 16 Kadabra =p(Tausch) Simsala

; G DODU #84
Entwicklungsstufen: =»Lev. 31 Dodri

MYRAPLA #43

Entwicklungsstufen:
=pLev. 21 Duflor =p(Blattstein) Giflor

PINSIR #127

Entwicklungsstufen: keine

KNOFENSA #69

Entwicklungsstufen:
=pLev. 21 Ultrigaria =» (Blattstein) Sarzenia
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ll; unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch iiber
euerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen, die
Game-Boy-Charts und die Veroffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Hier konnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL HERSTELLER
L Pokémon ~ Rote Edition ................. Nintendo
e Pokémon - Blaue Edition ................. Nintendo
3. 1 S e et R e TR Activision
4, Mission: Impossible (Color) .............. Infogrames
5. Super Mario Bros. Deluxe (Color) ........... Nintendo
6. Huga 2% iColary oo C o i Infogrames
7. Star Wars Episode I: Racer (Color) .......... Nintendo
8. Mickey's Racing Adventure (Color) .......... Nintendo |
S, S T T R R e b e Infogrames |/
(o8 Worms Armageddon (Color) ............. Infogrames

release

thr kennt schon alle eure Game-Boy-
Spiele auswendig und wartet gespannt
auf neues Futter fiir den kleinen Spie-
lecomputer? Dann seid ihr in dieser
Rubrik genau richtig. In unserer Re-
lease-Liste konnt ihr genau nachlesen,
wann in den nachsten Wochen welches
Game-Boy-Spiel erscheint.

TITEL GENRE HERSTELLER

All Star Tennis  ..... SPOrE S cine T Ubi Soft- ... o 28. Januar
ArmyMen ........ Achon:. i i Infogrames ..... Ende Januar
Duffy Duck ........ Jump&Run ...... Infogrames ...... 21. Januar
Dragon Quest Monsters .Rollenspiel ...... Eldos oo 28. Januar
Rainbow Six ....... Aohon s Jaked oo e Mitte Januar
Tom&lJerry ....... Jump&Run ...... Take 2:to e Ende Januar
Thrasher:

Skate and Destroy ..Sport .......... Take- 2 i Mitte Januar
Battletanx ......... ACHON: = i s ARG N e Februar
[E G EE]

Track & Field ....... i R S Kofamb .o vz Februar
Janoseths ol i Action-Adventure .Infogrames ...... 25. Februar
Konami GB Collection 2 Diverse ......... Konaml:...looi o0 Februar
Konami Winter Games Sport .......... Konami: o i oo Februar
Marble Madness . . . .Geschicklichkeit . .Konami ............ Februar
NBA Live 2000 ..... Basketball .. ..... B ity Februar
Oddworld2 ........ Jump&Run ....... GT Interactive . . . .25. Februar
Rampage 2 ........ ACHON: T Midway ............ Februar |
Speedy Gonzales . . . .Action-Adventure .Infogrames . ..... 18. Februar |
Tiger Woods ....... GO THO s Februar
TOCA Touring Car

Championship ...... Rennspiel ....... TR0 e e Februar

=

| MISSION: IMPOSSIBLE i

Actionreiche Agentenabenteuer im Miniaturformat
| Jetzt geht Geheimagent Ethan Hunt auch auf dem
Game Boy auf Verbrecherjagd. In 10 Missionen auf

20 verschiedenen Levels milsst ihr in Gebaude ein-
brechen, Akten stehlen, Daten aus Computern herunterla-

i den, Safes knacken und Gegner unschédlich machen.

Nattirlich habt ihr eine Spezialausriistung, die zum Beispiel
Dynamit-Kaugummis oder eine Facemaker enthalt. Zu-
satzlich zum eigentlichen Spiel gibt es einen Organizer zum
Speichern von Adressen und Verschicken von Nachrichten.

Hersteller: .. SIe0Ves S8 , . , .\ 0wwimn . o o o B0 o Gl Infogrames
Action

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

| BOMBERMAN QUEST

=

Der kleine Bombenleger ist Kult!
Bomberman Questist die neueste Variante des Klas-
sikers, bei dem ihr mit Bomben Jagd auf eure Geg-
ner macht. Bomberman ist mit einer Ladung gefan-

gener Monster unterwegs durchs All, als er notlanden -
gl muss. Flugs machen sich die Gefangenen aus dem Staub

und ihr miisst sie wieder einfangen. Sobald ihr ein Mon-
ster besiegt habt, kdnnt ihr eure Durchschlagskraft mit ei-
nem Goodie etwas aufbessern. Noch mehr Spall macht es,
per Link-Kabel gegen einen Mitspieler anzutreten.

................................... ElectroBrain
Action

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

DRAGON QUEST MONSTERS

Monsterjagd mit Pokémon-Anklangen
Begonnen hat die Karriere der Dragon
| Quest-Serie auf dem NES, die Variante fiir
den Color Game Boy, die Ende Januar in
Deutschland erscheint, hat sich in Japan bereits tiber zwei
Millionen Mal verkauft. lhr schliipft in die Rolle des klei-

4 nen Terry, der seine entfiihrte Schwester sucht. Hilfe be-

kommt ihr von einem geheimnisvollen Volk, allerdings
nur, wenn ihr den Monster Master Contest gewinnt. lhr

J solltet also fleiBig Monster fangen und trainieren.

Hersteller: . . 0l Ol . . . .. e« . . AR, O . . | Eidos
Gentez .. ... (58 S .. ST L. . B Rollenspiel

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

RELEASE [

EARTHWORM JIM -
MENACE 2 THE GALAXY

Aliens haben es auf den Wurm abgesehen.
= ™ Seit Regenwurm Jim die bose Buttsville
{Queen besiegt hat, sind einige Jahre vergan-
gen, es wird also Zeit, die Story fortzusetzen.
Diesmal bekommt es der Held mit einem besonderen Geg-
ner zu tun. Sein boser Zwillingsbruder hat den , inter-di-
mensionalen Transporter der Vernichtung” in seinen Besitz
gebrachtund Jim muss die Maschine zuriickholen. Die Gra-
fik ist gelungen und die Levels bieten viel Abwechslung.

spielspass -
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

*000000|: F
DAS AGENTENLEBEN IST HART Ob auf dem Game Boy oder
den ,groBen” Systemen, die Action steht im Vordergund.

HERAUSFORDERUNG Die Monstersammelei ist nicht immer
einfach, aber ihr konnt zum Gliick zwischendrin speichern.

MONSTERJAGD Ein wenig erinnert das Rollenspiel an Poke-
mon. Auch hier miisst ihr Monster fangen und trainieren.

MR Y SR MMM D 41

SEHENSWERT Auf PC und N64 ist Jim in einer 3D-Welt unter-
wegs, aber auch in 2D macht er eine gute Figur.
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CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!

~ + mit Importfunktion
+ alle Spiele laufen
+ kompatibel zu allen Codes + kein Loten

9
N + 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Persdrtliche Bestell-
\annahme von 08. 30

! bis 21.00 Uhr

Sa. 08.30-14.00 Uhr
Vorbestellungen moglich
Ab 150,00 DM keine
Portokosten (nur in D)

rto:

Nachnahme: 9,50 DM

(Ausland: 10,00 DM)

Abe's Oddysee
Alien Trilogy
Alundra

Alone in t.Dark 1-3
Ark of Time
Atlantis
Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Diablo

Discworld 1+2
Dino Crisis*
Excalibur

Final Fantasy 7
Final Fantasy 8*
Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness

WO S UG SHEELE

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

Kings Field
Legacy of Kain
Medi Evil

Men in Black
Nightmare Creat
Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Riven
Shadowman*
Suikoden
Syphon Filter
Tekken 1 & 2 &
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer: DO

Guardians Crusade Zelda 64 wuvm.

+ einfach einstecken
+ kein Garantieverlust + Deutsches Meni

Mit diesem Buch l6sen Sie alle Probleme. Uber
3000 neue Codes helfen Ihnen bei (fast) jedem
Spiel. Mit ausflhrlicher Anleitung zum Bootmaster.

C C D
- neuste Version
- f. Importspiele ; :::;:I;n =
- Antennen- = el - finden Sle Codes
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anschluB SCPH 1002 ohne PC heraus
- mit Cinch - BMB Memory
Ausgang - einfache
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- spielt MP3 CD’s
. auf lhrer PSX
- einfache
[ «#* Bedienung
- nicht f.
SCPH9002

2

; NDGERAT
™ aPSX STANDARD
1239700]D M|

2MB‘E|@ D """ psx uMGEBAU
4MB2X)5%) [0 "5% ¥ 265"00]pV

72MBZAED 6
MIT LCD DISPLAY

+ Deutsche Anleitung

Abe’s Exodus (19,95)
Com. & Cong. 1+2(19,95)
Final Fantasy 8* (24,95)
Metal Gear Sol. (19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)
Tekken 3 (24,80 DM)
Tomb Raider 1(19,95)
Tomb Raider 2 (19,95)
Tomb Raider 3 (19,95)
Tomb Raider 4* (19,95)

X-Files (19,95 DM)

Resident Evil kompl.1 (19,95) &

GO BN Mc Laren Wheel 91D M|
RGB+Audio ’ﬂmlﬂm Master Drive 9JDM!

Padverl. GEOBM  X-Ploder Pro ﬂmm
Linkkabel B  Cybershock 591991DM|

corpion Gun RO Bleem 7,9Y9.9JDM)

venger Gun GO I X-Ploder Buch 75,00 BN

_ Iy &Ada

Hunk & Zombii
William & Sherry

Tyrant/Mr.X
L
(-3

49799

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompafibel)

PSX SOFTWARE

Bundesliga 2000
Carmageddon dt.*
Colin MC Rae Rally
Driver

Final Fantasy 7
Final Fantasy 8
FIFA Soccer 2000*
Formel 1 99
G-Police 2

Gran Turismo 2*
GTA 2

Killer Loop*
Legacy of Kain 2: Soul Reaver
Legend of Kartia
Medi Evil

Mission Impossible*
Need for Speed 4
Rainbow Six*
ReSfdent Evil DC
ResidentEvil 3%
Ridge Racer Type 4

Silent Hill

Speed Freaks*

Spy! onz
SypHon iUeJ f
Tekken 3

Tomb Raider 4*
V-Rally 2

Wipeout 3

X-Files

84,99 DM
79,99 DM
44,99 DM
88,99 DM
44,99 DM
99,99 DM
86,99 DM
88,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
84,99 DM
89,99 DM
82,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
84,99 DM
88,99 DM
82,99 DM
99, DM
1.7 29
39,99 DM
89,99 DM
82,99 DM
89,99 DM
82,99 DM

Grun!gert"ﬂ Lgi,!! !M
Controller 59,95 DM
Visual Memory 59,95 DM
Scart Kabel 49,95 DM
Vibration Pack 49,95 DM
Keyboard-- 59,95 DM
Arcade Stick 99,95:DM
Lenkrad 129,95 DM
99.99 DM
Sonic Adventure 94,99 DM
Sega Rally i 109,99 DM
Virtua Fighteri3tb 89,99 DM
Toy Commander 89,99 DM
HOTD2 + Gun 149,99 DM
Get Bass + Angel )9 DM
Soul Caljbur* 89,99 DM
Red Dog 89,99 DM
Cool Boarders * 89,99 DM
Ready 2 Rumble * 99,99 DM
NBA 2000* \__ 8499DM
Formula 1* 109,99 DM
Soul Calibur* 104,99 DM
GB Deluxe RF Unit
-> 99,00 DM .> 24,99 DM
X-Ploder Shockhammer
-> 69,00 DM -> 79,99 DM
Cybershock P. Movie Card
-> 54,99 DM .> 99,00 DM
CD-Leerhille Game Station
->1,99DM .> 49,00 DM




Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob ¥
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke ﬂiegen die
Fetzen. Die be-
sten Fighter set-
zen sic dl:lrch. P
Wer es ruhig an- ‘
" gehen lassen will, /
ann sich mit Jump
&Runs die Zeit vertreiben. Echte Plattformfans konnen
dabei ihre Lauf- und Hiipfkiinste unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM -

Half-Life: Team Fortress 2 .. PC ...oovnvvinnnnnn Januar 2000

PerfectDark ... iviivi NG April 2000

Resident il 3 .00 oo . PR Februar 2000

Dead or Alivell ,......... o s e R 1. Quartal 2000
L]

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
Games and More. 3

Tomb Raider: IV - mei i e e e PC/PS

2

5 xfeklen 3-SR ndut el e e e PS
I (1T G e e e e R e N64/PC
7 CBAN| OB OIE et i s s dnn st N64
6 HalBIE (detseh) . st o i iy s PC
R T SR i  SE R R e i e PS
9 jSuper Maria B .l R L s N64
10 [RAymaN 2 0 s o L R S S LA N64/PC
3 MetalGear Solid- ;e sinal . oo e L PS
4 "Mission:Impossible; . . Ji e st ol s N64/PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlig ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,

welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

BANJO-KAZOOIE .....ccuiinviiaian Nintendo
JET FORCEGEMINE ..o cw it L Nintendo
RAYMAN D et s R U Ubi Soft

....................... Psygnosis
GT Interactive

................ Konami
........................ Namco

] SHULHEAVER " [ B e Eidos
SIEENTHILE = iy e Konami
YR o b s s L SCED
BIUESTINGER 0. oo o Activision
DYNAMBECOP: L e Sega
POWERSTONE 1. Vi i i Eidos

| SONIC ADVENTURE .................. Sega

VIRTUA'FHGHTER3TB .......... ... ... Sega

Rare lasst %
Hits Banjo&

Team seinesSumpsRuns
DIEEINZIveites M al AU KlemISACH?

VIECHEREI Die Kreaturen in Banjo-Tooie wollen euch natiirlich nicht alle an den Kragen. Von den zahlreichen Ne-

benfiguren erhaltet ihr neue Auftrage oder auch mal Hilfestellung.

achdem Rare gerade erst mit Donkey Kong
N 64 einen Riesen-Hit abgeliefert hat, diirfen
sich die Jump&Run-Freaks unter euch auf ei-
nen weiteren Knaller fiir das Nintendo 64 freuen. Noch die-
ses Jahr soll es ein Wiedersehen mit den liebenswerten Hel-
den aus Banjo-Kazooie geben.Worum sich die Handlung um
das ungleiche Parchen diesmal dreht, konnen wir euch lei-
der noch nicht verraten. Sicher ist jedoch, dass wieder tolle
Minispiele, knackige Ratselaufgaben und riesige Fantasie-
welten auf euch warten. Der Schwerpunkt des Spiels wird
wohl darin liegen, die speziellen Fahigkeiten der Figuren
klug zu nutzen und aufeinander abzustimmen. Der Bar Ban-
jo soll beispielsweise seine Gestalt verwandeln konnen, um
so verschiedenen Hindernisse und Gegner zu (iberwinden.

Mowe Kazooie hingegen darf sich diesmal selbst-
standig von Banjos Riicken in die Liifte schwingen
und die Umgebung im wahrsten Sinne des Wortes
aus der Vogelperspektive in Augenschein nehmen.
AuBerdem gelangt sie auf diesem Wege an Orte,
die ihr Freund nicht erreichen kann. Unterwegs
laufen euch nicht nur viele neue Nebenfiguren
itber den Weg, ihr trefft auch ein weiteres Mal auf
den Maulwurf und den Schamanen Mumbo Jumbo.
Letzteren sollt ihr in einer Passage sogar eigen-
handig steuern kénnen.

Doch nicht nur freundliche Wesen bevélkern die Stimpfe, Py-
ramiden und Seen des Hiipf-Abenteuers! Das Heldenduo
wird von Dinosauriern gejagt, muss einem Riesentintenfisch
entkommen und sich gegen eine Menge weiterer Gegner
zur Wehr setzen. Um den Polygonfiguren das nétige Leben
einzuhauchen, will Rare sich besonders viel Mihe mit den
Animationen der pelzigen, gefiederten und geschuppten
Akteure geben. Doch auch die Umgebungen sollen in neu-
em 3D-Glanz erstrahlen. Im Vergleich zum Vorganger wur-
den die Texturen verbessert, und die Landschaft soll noch
flieBender vorbeiscrollen als bisher. Den letzten Schliff erhalt
die Grafik durch die in Echtzeit berechneten Lichteffekte.

AuBerdem bastelt man an einem interaktiven
Soundtrack. Falls ihr die entsprechenden Gerate da-
zu besitzt, werdet ihr in den Genuss von Surround-
Klangen beziehungsweise einer Widescreen-An-
sicht kommen. Ob Rumble-Pak oder Expansion-Pak
unterstiitzt werden, ist leider bisher ebenso wenig
bekannt wie Einzelheiten iiber den geplanten Mul-
tiplayer-Level fiir vier Spieler. Fiir Fans des Vorgan-
gers hier noch eine besondere Neuigkeit: Eventuell
werdet ihr in Banjo-Tooie mit Hilfe eines Passwor-
tes ein paar Geheimnisse des ersten Spieles — zum
Beispiel das des Eisschliissels - liiften konnen.
Stefanie Schetter



QUICKLEBENDIG Bei der
Animation der Charakte-
re will man sich beson-
ders viel Miihe geben.

o N 2 pckas iy i
GRAFIKPRACHT Die neue 3D-Technik zeigt euch die far- NEUE WEITEN Banjo-Tooie diirfte mit der plastischsten
benprachtigen Schauplétze in allen Einzelheiten.

“
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erweisen sich viele Figuren als ganz schon aggressiv. werden, miisst ihr alle Register ziehen.

Fliigge Die Mowe wird
diesmal den Rucksack des
Baren verlassen und fiir
Banjo unerreichbare Orte
erkunden konnen.

Garderobenwechsel
Banijo hat zwar keine Fli-
gel, dafiir darf er zur Lo-
sung einiger Aufgaben sei-
ne Gestalt verandern.

DAS ABENTEUER RUFT Bér Banjo und Mowe Kazooie wieder allerhand zu tun bekom-
men. Acht riesige Spielwelten laden zur Erkundung ein.

1 BREE e) de R  P e Banjo-Tooie
OV 1T AR SIS IR Cr R e B e 7 5 Nintendo 64
Hersteller: ........ St s Lo S P Nintendo
(CTIH o s A by e R e e 3o Jump&Run
VaroHentBohing: oo v estaats s 2000

Gemeinsam stark Nur

wenn die beiden gut 2u- erster eindruck

sammenarbeiten, konnen ungeniigend geht so sehr gut

sie die vielen Einzelspiele
und Aufgaben ldsen.

[E——t———————r— |

Grafik aufwarten, die man auf dem N64 je gesehen hat.

SUSSE MONSTER Trotz ihres knuddeligen Aussehens GLIBBERIG Um mit diesem ekligen Gegner fertig zu

EHRGEIZ

Beat ‘em Up mit viel versprechendem Gameplay
Diesen Winter schaffen die Kampfer von Ehrgeiz wohl
endlich den Sprung von der Spielhalle auf die
Heimkonsole. Den Spielern diirften die virtuel-

len Spriinge jedoch nicht so leicht von der Hand ge-

hen —mit der Bedienung muss man sich namlich erst ein-
mal zurechtfinden. Um zum Beispiel Bewegungen in
mittlerer Hohe auszufiihren, misst ihr die Knopfe fiir ho-
he und fiir tiefe Angriffe gleichzeitig driicken. Spielerisch
wird einiges geboten: Ihr werdet an Wéanden emporlau-
fen und euch frei durch die Kampfarenen bewegen kon-
nen. Fir die Arcade-Kampfe stehen nicht nur verschie-
dene Waffen zur Verfiigung, sondern auch eine
abwechslungsreiche Liste von 17 Fightern, unter denen
sich auch Figuren aus Final Fantasy VIl befinden sollen.
Neben dem obligatorischen Zweispielermodus gibt es
auch noch einen Rollenspielmodus, der euch durch fin-
s stere Gewolbe und kleine-
W re Extra-Spiele flhrt. Gra-
fikeffekte und Animationen
scheinen mit dem vielfalti-
gen Gameplay durchaus
mithalten zu konnen. Wer
- weil, vielleicht kann es der

ES WERDE LICHT Begleitet von Tite| sogar mit der Tekken-

schonen Effekten machen die d
Duelle gleich noch mehr SpaB.  Serie aufnehmen!

R i e e s e s ) Ehrgeiz
L e e s T R T PlayStation
Herstallar: o T it D s e e s SCEE/Squaresoft
(L e R e o e R e Beat ‘em Up
Varbftentliching: oo il tan i e s Vs v 9. Februar
-

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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RAYMAN 2 - THE GREAT ESCAPE

Es geht noch besser! Ubi Softs Jump&Run-Kracher
setzt seinen Siegeszug auf dem Dreamcast fort.
Zsw, Schon auf der Nintendo-Konsole konnte der schlap-
i) pohrige Hiipferling eine Spitzenwertung erzielen —
doch mit der Dreamcast-Version scheint Ubi Soft die-
sen Erfolg noch (ibertrumpfen zu wollen! Die Story bleibt
natiirlich wie gehabt: Mit Hilfe der Fee Ly entwischt der
Held aus den Handen von Bésewicht Klingenbart und sei-
ner Piratenbande. Um auch seine Freunde aus ihren Ge-
fangnissen zu befreien, turnt Rayman durch groBartig de-
signte Levels von gigantischen AusmaBen, sammelt
Zauberkréfte und meistert abwechslungsreiche Heraus-
forderungen. Mit speziellen Bonus-Kristallen schaltetihrin
der DC-Version noch zusatzliche Levels frei, und sogar ei-
nen Vierspielermodus soll es geben! Grafisch lauft Raym-
an 2 auf dem Dreamcast zu absoluter Hochstform auf.Von
vernebelten Horizonten keine Spur, die virtuelle Kamera
bewegt sich ruckelfrei durch
die Gegend, und die Auflo-
sung ist einfach traumhaft.
Eine gelungene, kristallkla-
re Sounduntermalung run-
det die Prasentation ab.
! g Rayman 2 hat den
BLITZBLANK Bereits in der Vor- jump&Run-Thrgn schon so

ab-Version macht die Grafik ei- pi
nen tollen Eindruck. gut wie in der Tasche.

IRl e e v i vy e Rayman 2 - The Great Escape
Systemss, Dol Dreamcast (erhaltlich fiir Nintendo 64 und PC)
Herstaller =0 s n e s S S s Ubi Soft
T e e e oy Jump&Run
NV ar Ot ChING: ok i v e v s e i e e Mérz
L
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut




RESIDENT EVIL: CODE VERONICA
¢ Die Fortsetzung des Gruselabenteuers
?@ nutzt die Dreamcast-Hardware perfekt aus.
" Zuerst die schlechte Nachricht: Nachdem Capcom
beschlossen hat, den zweitem Teil von Resident Evil jetzt
auch fiir den Dreamcast zu veroffentlichen, wird das Er-
scheinen von Code Veronica noch etwas auf sich warten

lassen. Doch jetzt die gute Nachricht. Das neue Capcom-

Spiel wird vor allem im Bereich Grafik wirklich alles aus
der neuen Sega-Konsole herausholen. Die Charaktere
bestehen aus mindesten 1.500 Polygonen und sehen
gruseliger aus als jemals zuvor. Dazu kommen atembe-
raubende Lichteffekte, bei denen euch die Augen iber-
gehen werden. Im Mittelpunkt der Story stehen Claire
Redfield und ihr Bruder Chris, der spurlos verschwunden
ist. Ihr werdet in die Rollen beider Hauptfiguren schliip-
fen konnen. Obwohl die Schauplatze dabei gleich blei-
ben, unterscheiden sich die Abenteuer, die die beiden je-
weils erleben, deutlich von
“einander. Das verlingert
den SpielspaB nattirlich un-
gemein. Ansonsten hat
nattrlich auch Code Vero-
nica alles, was ein echtes
Resident Evil-Spiel braucht:
ANGRIFF Zombies und andere Unmengen von Zombies,

Mutanten machen Jagd auf Clai- =
re. Es sieht nicht gut aus fir sie. Waffen und Ratseln.

L R s B el R BT Resident Evil: Code Veronica
10 MR S T S SR R T e o e T Dreamcast
Herstellets ) i G gL Ao r et s e 0 wioeasy Capcom
(7] I A g e iy Sy L TR T Action-Adventure
Verdffentichung: .o cqsaasiyan sk s 1. Quartal 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
COLONY WARS: RED SUN
Wer hat die Macht im All?

¥4 Die Colony Wars-Serie ist ein Muss fiir alle
o Science-Fiction-Freunde. Im Bereich Welt-
“raumshooter gibt es kaum Besseres. Und Psygno-
sis tut weiter alles dafiir, dass sich daran auch nichts an-
dert. Statt endloser Laserkdampfe, bieten die Colony
Wars-Folgen vor allem eine ausgefeilte Hintergrundge-
schichte. In Red Sun, dem dritten Teil der erfolgreichen
Serie, treiben 28 Videosequenzen die Story voran. Alles
dreht sich um ein riesiges Raumschiff namens Red Sun,
doch letztlich geht es wie immer um die Frage, wer das
Schlachtfeld im All als Sieger verlasst. Obwohl die Ge-
schichte linear angelegt ist, bleibt es im GroBen und
Ganzen euch {berlassen, wie ihr bei den 50 Missionen
eure Zielvorgaben letztendlich erreicht. Mit 32 Waffen-
systemen konnt ihr es dabei aber auf jeden Fall so rich-
tig krachen lassen. Belohnt werdet ihr mit beeindrucken-
y den, atemberaubenden

Explosionen. Im Vergleich
zum Vorganger wurde die
Grafik auBerdem durch zu-
satzliche Texturen deutlich
verbessert. Unterlegt ist
das Geschehen auf dem

STARKE FEINDE Bei den Kamp- Rj i i
fen solltet ihr vorsichtig sein, die Bildschirm mit orchestralen

Gegner-KI hat sich erhoht. Klangen.
L e AR M S | i R e Colony Wars: Red Sun
VS e e s e PlayStation
Harstellep o m oot s e e i o, A Psygnosis
OO T iy o e e A A Weltraumshooter
Verdtanthching: = 5 i Fa St a o e S e 22. Marz 2000
L]
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

virus erneut auf.

HEALTH
ARGET
DANGER

HEALTH
TARGET
I

DANGER

BLINDER PASSAGIER? So hatte sich Gabes Mitfahrer
die Zugfahrt bestimmt nicht vorgestellt.

W s ist erst ein paar Monate her, seit wir euch den
I Test zum Agentenhit Syphon Filter prasentiert
haben, doch die Spielbranche wird immer
schnelllebiger und so steht bereits in den Startléchern. Die
Entwickler haben sich viel vorgenommen und wollen das
Spiel insgesamt noch besser machen als den erfolgreichen
Vorgdnger.

Auf leisen Sohlen versuchte Gabe Logan in Teil 1
den Bosewicht Erich Roehmer auszuschalten, der
ganz Amerika mit einer biologischen Bombe ver-
nichten wollte. Das Spielprinzip wird sich auch in
der Fortsetzung nicht dndern. Doch es wird natiir-
lich einige neue Features und vor allem neue Waf-
fen geben, mit denen ihr den Kampf gegen das
Bose aufnehmen konnt.

In der mit 25 Exemplaren prall gefiiliten Waffenkammer
werdet ihr unter anderem einen Flammenwerfer und ein
besonders scharfes Kampfmesser finden. In den iber 20
Levels kdnnt ihr zeigen, ob ihr damit auch richtig umge-
hen konnt.

Gahes Aufgabe ist auch diesmal alles andere als
leicht. Der Spezialagent wird eines Verbrechens
beschuldigt, dass er nicht begangen hat. Natiir-

jan nimmt den Kampf gegen

AUF LEISEN SOHLEN Wer als Agent Karriere machen
will, muss sich vor allem gerduschlos bewegen konnen.

lich setzt er alles daran, seine Unschuld zu be- %
weisen. Und auch das todliche Virus bedroht noch
immer die gesamte Menschheit.

Doch zum Gliick bekommt Gabe diesmal aktive Unter-
stlitzung von Lian Xing. Seine Mitarbeiterin, die ihr bereits
aus Teil 1 kennt, spielt diesmal eine wichtigere Rolle und
zeigt, was echte Frauenpower ist. Sie ist namlich ebenfalls
als Spielcharakter anwahlbar und spielt auf acht Levels die
alleinige Hauptrolle. Besonders erfreulich ist, dass auch ein
Zweispielermodus ins Spiel integriert wird. HeiBe Duelle
werden euren Adrenalinspiegel nach oben treiben und zei-
gen, ob ihr wirklich der beste Agent seid.

Patrizia Stajer

THRlY i i i o AR e, Syphon Filter 2
3Ty (-1 R B e L S L PlayStation
Herstall @i, ishusaiicivia/iia s wiui e i faslatran s SEGA
] Tl i i Bl - Y Action
Verdffentlichung: .............. Noch nicht bekannt
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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Hieb- und Stichfest: >
Fiir alle Fans erstklassiger Action Adventures :
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Computer Bild 12ue9)
Qualitits-Sieger

Games &More 1059
91%

PC Games noses
91%

d]okcr 110/99]

PC Action noss
N 90%

ﬁw. rdlinde

and the GT logo Is a registered tradema care Corp. All other trademarks are the

Inc. mmm«_@rw,r.)-ﬁuamnm Psyguosis logo are TM or % of vl lmbuudln( llﬂAﬂW‘n(lu ."'I' 3 I&E-l



A
FREELANCER

Der Weltraum. Unendliche Weiten ...
:%]Nein, ihr seid nicht bei Star Trek gelandet — aber
=

auf das Konto von Chris Roberts geht eine ande-

re Hit-Serie: Die Wing Commander-Reihe. Mr. Roberts
neues Riesen-Projekt diirfte zwar noch einige Zeit ver-
schlingen, doch das scheint sich zu lohnen. Wahrend
Multiplayer-Universen wie von Uftima sich mittlerweile
uber riesige Landstriche erstrecken, geht Freelancernoch
einen Schritt weiter: Es erdffnet euch die — bevolkerten!
—Weiten des Weltalls. Ihr startet eure Karriere mit einem
klapprigen Raumschiff und einem Pilotenschein in der
Tasche; in welchem Beruf, kdnnt ihr selbst entscheiden.
SchlieBlich bieten sich in einer Galaxie voller unter-

schiedlicher Planeten, Giiter, Schiffe, Raumhafen und Be- | 4
wohnern nahezu unbegrenzte Mdglichkeiten. Handler, |4
Soldner, Piraten; alle kampfen und feilschen um ihren Le-
bensunterhalt. Die Interaktion zwischen den unzahligen |

Unternehmern soll so le-
bensecht und komplex
werden wie noch nie. Das
fordert nattirlich Speicher-
platz! So wird es vom Free-
lancer-Universum laut Her-

BEUTEFANG Trdge Handels- Ej 5 i b
schiffe sind ein begehrtes Ziel fiir Eantli'l und Mehrspleler
Versionen geben.

Weltraumpiraten.

steller getrennt erhéltliche |~

erster eindruck

ungeniigend sehr gut
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SOLDIER OF FORTUNE

Realismus ohne Grenzen?
¥ Strategie, Koordination, Reaktionsvermégen -
L= , tieg
—4das macht die Spannung an simulierten Kampf-
einsatzen wie Hidden & Dangereous oder Rainbow Six
aus. Um die Spiele spannender und herausfordernder zu
machen, hat man bisher versucht, Terrain und Kiinstliche
Intelligenz so realistisch wie moglich zu gestalten. Ra-
ven geht die Sache anders an: Statt auf Kopfchen scheint
es in den zehn virtuellen Missionen von Soldier of Fortu-
ne nur auf stumpfsinniges Ballern anzukommen. Dafiir
sollen die Animationen der Figuren dank einer neuen
Technik besonders wirklichkeitsnah ausfallen. Die Opfer
sollen auf jede spezielle Verwundung mit der entspre-
chenden Mimik und Gestik reagieren — absoluter Rea-
lismus oder einfach Geschmacklosigkeit? Sich daran zu
ergotzen, wie ein menschlicher Gegner langsam auf dem
Bildschirm verendet, sollte eigentlich nicht den Sinn ei-
- nes Computerspiels aus-

machen! In Deutschland
diirfte Soldier of Fortune al-
lenfalls in entscharfter

Form auf den Markt kom-
men und mit Sicherheit

e : nicht unter 18 Jahren er-
DETAILS UM JEDEN PREIS? Die althi |
Grafik stiitzt sich auf die dberar- haltlich sein.
beitete Quake 2-Engine.
Titel: . . .
System: , e
Hersteller: .....
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VarSffentlicung: ool sveiaans Voraussichtlich Februar

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
e e | |

g9 Actio
eligearel

{® | ihrer menschlichen Form auf, sondern als dunkle Fantasiefigu-

WILDE MEUTE Die kopflosen Gegner riicken euch
gleich von mehreren Seiten auf den Leib.
P L

GRAFIKPOWER Die Lithtech-Engine beschert euch
schone Effekte wie diese Spiegelung.

ie grundlegenden Ideen zu Take 2s neuem
Projekt entstammen den Comics von Spawn-
Schopfer Todd McFarlane, und das merkt

man dem Game auch an. Passend zu der clownartigen
Schminke, in der die Musiker von Kiss Giber die Biihne stol-
zieren, spielt sich der 3D-Shooter in einer Art Horror-Zirkus
ab. Hier treiben sich alle Arten von bizarren Artisten her-
um, die einem das Gruseln lehren konnen. Der Arach-
niclown beispielsweise jagt euch auf Spinnenbeinen, der
damonische Einradfahrer Unipsycho spuckt euch seinen
Feueratem entgegen und Ballbuster maltratiert euch mit
Kanonenkugeln aus seinen Armstiimpfen, kopflose An-
greifer und andere Scheusale wuseln gleich zu Dutzenden
durch die Gange.

Wie in frithen Actionspielen sollt ihr es oft mit vie-
len Gegnern gleichzeitig zu tun haben, so dass
euch kaum Zeit bleibt, Atem zu holen. Die Welt
von Kiss: Psycho Circus gliedert sich in vier Ab-
schnitte, die jeweils einem Element zugeordnet
sind. Auch Optik und Aufbau der Levels sollen sich
dementsprechend unterscheiden. Hier kommen
auch endlich die vier Mitglieder von Kiss ins Spiel.
Jeder der Musiker stellt in Kiss: Psycho Circus ei-
ne Art iiberirdisches Wesen dar und herrscht iiber
einen der vier Abschnitte. Alle Figuren besitzen
spezielle Fahigkeiten, Kostiime und Waffen. Ne-
ben eher bodenstandigen Geraten wie einer Axt
oder einer Peitsche werden wohl auch ausgefal-

" | Beastmaster: Hinter der
= Maske dieses Katzenmen-

nal

At selbst!

Comic-Helden
Die vier Musiker der Band tauchen in Psycho Circus nicht in

ren. Als so genannte , Hohere Wesen" regieren die mutierten
Rocker tber ihre eigenen Welten und Elemente.

Starbearer: Lasst euch
nicht irreleiten — Das Ele-
ment der Comic-Version von
Paul Stanley ist nicht die
Luft, sondern das Wasser.

schen verbirgt sich Kiss-Mit-
glied Peter Criss. Er herrscht
tiber das Element Erde.

Celestial: Uber die Welt der
Luft gebietet Ace Frehley
alias Space Ace. In seinem
Spielabschnitt dominieren

Demon: Rot wie seine hau-
fig gebleckte Zunge ist auch
die Welt von Gene Simmons.
Sein Element ist - wer hatte

blaue Farbtone. das gedacht? - das Feuer.

lenere Verteidigungsmittel auftauchen —zum Bei-
spiel eine Wasserkanone oder ein flammenspei-
ender Drache.

Eure Aufgabe wird es sein, die Tiefen des Psycho Circus zu
durchforschen und zu verhindern, dass das ,Albtraum-
kind" auf die Welt kommt. Dazu musst ihr euch Waffen und
Kleidungsstiicke der Kiss-Mitglieder, die in den Levels ver-
streut sein sollen, unter den Nagel reiBen und euch ihrer
magischen Krafte bedienen. Um die gruselige Atmospha-
re des Spieles zu verstarken, hat man die Handlung nicht
einfach mit bekannten Kiss-Songs unterlegt; statt dessen
soll ein eigener Soundtrack komponiert werden, der sich
in actionreichen Szenen dem Geschehen anpasst. Damit
auch Rock-Fans auf ihre Kosten kommen, sollen allerdings
in den Levels Musikautomaten zu finden sein, denen ihr
Original Kiss-Titel entlocken konnt.

Stefanie Schetter

Titely - aiu. Kiss: Psycho Circus ~ The Nightmare Child
A 1 s TS AR i IR A DR O o e A PC
T R o e e A S o O iy o Take 2
GRNNE S e L ey e st e 3D-Action
Verdtfentlichung: i ot e s oas Mai
erster eindruck
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JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der nachsten Generation:
das Airpad™ von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
Bewegung aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerkntppel!

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermoglicht
Dir sofortige und exakte Reaktion — véllig verzogerungsfrei.

Gleichgiiltig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™

al

Weltneuheit!

bringt einfach mehr Action im ,Handumdrehen”!

Kabel* / ** Gameboy™-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ The Airpad™*
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards* **  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix

Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs* * 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel* **

Multi Tab* Battery Pack

PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA,

* ”xm
kompatibel

* t"“m
kompatibel

Advanced Game Console Peripherals doy I ECH




SILENT HUNTER 2

Boot getestet und fiir seetauglich befunden

T‘“JU-Boot-Fans bekommen von SSI jetzt einen wiir- |
@ digen Nachfolger zu dem vor vier Jahren erschie- |

nenen Silent Hunter ins Regal gestellt. Silent Hunter 2
macht einen recht soliden Eindruck und kommt in neu-
em, recht ansehnlichem 3D-Gewand daher. Vor dem Hin-
tergrund des zweiten Weltkrieges pirscht ihr euch als
deutscher U-Boot-Kommandant alliierte Schiffe ver-
schiedener Art, GroBe, Starke und Geschwindigkeit he-

ran. Die einzelnen Auftrage sind recht abwechslungs-

reich, und der Schwierigkeitsgrad konnt ihr
entsprechend euren Vorlieben regeln. Bordinstrumente,
Geschiitze etc. lassen sich intuitiv bedienen, und im Mis-
sionseditor dirft ihr Elemente Wettereffekte, Seegang
und Tageszeit festlegen. Schiffe und Ozean sind recht an-
sehnlich in Szene gesetzt, und die Sounduntermalung er-

; e zeugt eine gute Atmospha-
re. Dazu gibt es hin und
wieder ein paar Video-Se-
quenzen. Silent Hunter 2
ist zwar nicht gerade ein
Highlight, aber fiir Liebha-
ber des Genres ebenso
empfehlenswert wie der

0
W

LIS
3D-KAJUTEN Die Innen- und
AuBenausstattung der Schiffe ist

recht detailliert dargestellt. Vorganger.

111 MR SRR S e B S SR e Silent Hunter 2

LT PR e e N S T R Il AP SRR e PC

Hevstelloie: Ul oo i s e s s e R SS1

GBINE: o Tl i e ot b e v R A S S Simulation

Prolss: it e v i AR e N R R e kR ca. DM 80,-

Verttenthchiaing: .. o disinniss smnswns hpsnms do Erhaltlich
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WILD WILD WEST

Wilde Steuerung, ddes Gameplay

*#‘E:JDas Computerspiel zum Kinostreifen Wild Wild
& Westwird wohl selbst begeisterten Will-Smith-Fans
keine Freudentranen entlocken. Im Mittelpunkt stehen
die beiden Marshals West und Gordon, die einen ge-
planten Mordanschlag an Prasident Grant untersuchen
und vereiteln sollen. Das Spiel lauft duBerst linear ab und
bietet euch kaum Handlungsfreiheit. Die Ratsel, an de-
ren Losung ihr euch versuchen diirft, scheinen im
Schnellverfahren zusammengezimmert worden zu sein.
Wer kdme zum Beispiel auf die Idee, mit Hilfe von Teil-
stiicken einer Waffe, einer Kamingabel und eines Pla-
stikvogels einen Korkenzieher zu reparieren? Nun, zur
Abwechslung gibt es ja noch die Action-Passagen, in de-
nen ihr auf viele schieBwiitige Gegner feuern drft. Das
Zielen mit dem Mauszeiger konnt ihr euch eigentlich
gleich sparen: Die Kugeln
| fliegen sowieso wohin sie
| wollen. Soundeffekte gibt
es kaum, Musik gar keine,
und die Kameraspriinge
machen die Kampfe eher
unubersichtlich, als dass
sie tber die maBige Grafik
hinwegtauschen konnten.

WPERE T LS

WILDES GEFUCHTEL Mit einem
Holzarm lieBe sich die Waffe
kaum schlechter justieren.

1] = e R e Wild Wild West
s R G e R N S NS el B e T PC
Hersrellow: .. .o ooicoi e - . .Southpeak Interactive
[ NG eR R e S S S Action
Profs=s ol o T ] ca. DM 80,-
Verofeatiichenly & . - il o St D e e o e Februar 2000
spielspass o
0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 |

Seelsorge auf die
actionreichen Art

OFTER MAL WAS ANDERES Ein Sprung und
der Engel wandelt in Damengestalt umher.

34 o L o

NICHTS FUR UNSCHULDSENGEL Manchmal kommt Bob
um die Anwendung von Gewalt nicht herum.

ngel haben es nicht leicht! Auch Himmelsho-
Eten miissen sich ihre Sporen — oder Fliigel —
erst durch Schmutzarbeit verdienen. Anstatt
auf einem friedlichen Wélken in himmlischen Geniissen zu
schwelgen, tapst Engelchen Bob also durch schmuddelige
GroBstadtviertel, um Leid und Laster auf Erden zu mindern.
Der pausbackige Dreikasehoch ware in der harten Realitat
wohl ziemlich aufgeschmissen, hétte er nicht ein paar
tiberirdische Tricks auf Lager. Wie der Held aus The Nomad
Soul kann Bob in die Korper verschiedener Personen
schliipfen. Allerdings kdnnen seine Gastgeber diesen Vor-
gang durchaus unbeschadet iiberleben.

Wenn er in einen fremden Korper hineingesprun-
gen ist, verfiigt Bob nicht nur iiber die auBerli-
chen Eigenschaften des jeweiligen Menschen,
sondern auch tiber dessen Fertigkeiten. So reicht
ihr im Korper eines Polizisten nicht nur an hoher
gelegene Schalter und Gegenstande heran, son-
dern wisst auch wie man eine Schusswaffe ef-
fektiv einsetzt. Der Cherub im Babyspeck greift
jedoch im Notfall nicht nur selbst zur Knarre, er
kassiert auch mal einen gegnerischen Treffer.
Welchen Schaden Bob in seiner jeweiligen Gestalt
davontragt, hangt von dem Schwierigkeitsgrad
ab, den ihr gewahit habt.

Auf der einfachsten Stufe ist Bob im Inneren eines mensch-
lichen Korpers praktisch unverletzlich. Wird er in seiner
,normalen” Form verwundet, kann er seinem nachsten
.Trager” einen Teil seiner Lebensenergie abziehen und
sich dadurch heilen. Zuschauer reagieren tibrigens in der
Regel recht verstort oder aggressiv, wenn sie euch dabei
beobachten, wie ihr in eine fremde Haut schliipft. Ihr soll-

™ BENGELCHEN Der gefliigelte Held begleitet die Prosti-

uierte ungeniert in ihre Wohnung.

e . \

SN Ve

LEUCHTSIGNALE Damit ihr wisst, welcher Figur Bob

® lenkt, schwebt iiber deren Kopf ein Heiligenschein.

tet bei solchen Rollenwechsel also lieber diskret
vorgehen. Insgesamt zwolf Missionen warten auf den

himmlischen Racker, und besonders an den spateren Auf- &

tragen werdet ihr ziemlich zu knabbern haben.

Bob bekommt namlich eine ganze Reihe kniffeli-

ger Ratsel vorgesetzt. So miisst ihr zum Beispiel |

i
¥

iy o

Ventilatoren so ausrichten, dass ihr daran nach |

oben klettern konnt, in einen Atomforschungs-
trakt eindringen und noch viel mehr. Der Clou bei
der Sache ist, dass ihr die Aufgaben nur in der je-
weils geeigneten Gestalt losen konnt. Wahrend
Bob ein groBerer Kdrper zur Bewaltigung be-
stimmter Hindernisse niitzlich ist, kann er durch
enge Passagen nur in seiner Baby-Gestalt krab-
beln. Seine Stummelfliigel taugen zwar nicht fiir
Langstreckenfliige, leisten ihm aber auf kurze Di-
stanz gute Dienste. An die kombinierte Maus-Ta-
statur-Steuerung des Engleins gewohnt man sich
recht schnell.

Bei Nahaufnahmen zoomt die ,Kamera” in die Ego-An-
sicht. Eine spezielle Grafikengine regelt dabei die Polygon-
anzahl. Die Menge der dargestellten Grafikbausteine er-
hoht sich in GroBaufnahmen, so dass mehr Details
dargestellt werden konnen. Die Umgebung wirkt meistens
ziemlich diister und erinnert an Endzeit-Abenteuer wie
Blade Runner. Animierte Video-Schirme an einigen Schau-
platzen verstarken diese Ahnlichkeit noch. Krachende
Sounds von Bands wie Fear Factory machen die skurrile At-
mosphare perfekt. Bis Shinys abgedrehtes Action-Adven-
ture mit einer deutschen Sprachausgabe versehen ist, diirf-
te es jedoch noch bis Mérz dauern.

Stefanie Schetter
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GROSS UND KLEIN Donnerwetter, was fiir ein Brocken! Aber Engelchen Bob
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SPACE DEBRIS

Spamge Effekte und trashiges Gameplay

{4 Zehn Spielstufen geben euch die Mdglichkeit,
> P mit Raketen, Bomben und Lasergeschiitzen

% bewaffnet in wilde Raumschlachten zu ziehen. Je
nach Level diirft ihr euer Raumschiff frei lenken oder
miisst einer bestimmten Linie folgen. Uber Brems- und
Antriebsdiisen beeinflusst ihr kurzfristig die ansons-
ten konstante Geschwindigkeit, um herumliegende
Power-Ups einzusacken. Seid ihr einmal aus lauter
Hektik an einem Zusatzpaket vorbeigesaust, ist das
Schmankerl ein fiir alle Mal verloren — also immer
schon die Hand an der Bremse lassen! Die eintonigen
Formationen feindlicher Truppen reizen bereits nach
kurzer Zeit zum Gahnen, doch die Endgegner konnen
euch ganz schon ins Schwitzen bringen. Da ihr mit drei
Continues auskommen miisst, ist der Schwierigkeits-
grad der Weltraumge-
fechte recht saftig. Plus-
punkte kann Space Debris
hinsichtlich der Bedie-
nung und der Lichteffekte
verzeichnen. Doch abge-
sehen von den Explosio-
nen ist die Grafik genau-
so einfallslos wie das

METALLSCHLACHT
groBe Roboter greifen die Stati-

Riesen-

on an. Da ist Ballern angesagt. Spielprinzip.
V11 AR R et e i Sk e Space Debris
SYSTONE: o s v sl aips b s e s e d 4 et s o PlayStation
gersteller AEICEE
R e e A S e T e W ion
PrEISs L s e R T e e ca. DM 90,-
VerdllenthcBUNg::. . .o s e e e 26. Januar
spielspass 0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 60 /0
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SHAOLIN

Mit diesem unausgegorenen Beat ‘em Up haut
"4 THQ keinen Zocker vom Hocker!

3 Donnerwetter, gleich acht Spieler gleichzeitig
2/konnen sich bei Shaolin priigeln! Voraussetzung:

Zwei Multitaps und viel Geduld. Denn Ladezeiten von 20 §

Sekunden vor jedem Kampf strapazieren auch die Nerven
der hartesten Kung-Fu-Fighter. Habt ihr aus den sechs
Kampftechniken eine ausgewahlt und steht endlich im
Ring, dient euch die L1-Taste dazu, euren Gegner auszu-
wahlen; dann kommen die drei Angriffstasten sowie die
Block-, Spring- und Duck-Funktion zum Einsatz. Neben den
verschiedenen Versus-Modi findet sich auch ein Einspie-
lermodus, in dem die Einzelkdmpfe durch eine oberflach-
liche Handlung verkniipft sind. Im Prinzip besteht die
.Story” daraus, dass ihr zwischen verschiedenen Kampf-
sportschulen hin- und herreist und neue Bewegungen lernt,
und auf die flachen Dialoge
hatte man gleich ganz ver-
. zichten diirfen. Daftir fordern

euch die Gegner ganz schon
= heraus—wenn sie auch nicht
recht helle sind. Die Freude
an Sound und Musik halt
sich in Grenzen, und bei

KORNIG Die Grafik im soge- i iel K
nannten Adventure-Modus lasst Menr als vier Sple ern sackt

stark zu wiinschen ubrig.

die Grafikqualitat stark ab.

el s et e L i S e Shaolin
N B . T A e e PlayStation
o rac | Pl el ot R e R I S D L 2 THQ
Genre ...................................... Beat ‘em Up
| T LR e S S e ) S e ca. DM 100,-
Veroffentilchung ................................. Erhéltlich

spielspass 0

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 46 /0

SR

FUNKENREGEN Der Kampf gegen die Riesenspinne
wird von glitzernden Grafikeffekten begleitet.
I es rund! Normalerweise sorgen ja die putzigen Winks
dafir, dass die Kinder in der Nacht friedlich schlafen
konnen. Doch das Schurkenpaar Threadbear und NiteKap
verwandelt die freundlichen Wesen in bdsartige Schauer-
gestalten, so dass die Zwillinge in ihren Betten von Alb-
traumen geplagt werden und keine Ruhe mehr finden. Um
die beiden Basewichte aufzuhalten, missen Ruff und
Tumble schnell handeln: Im Schlaf machen sie sich auf ei-
ne Reise durch sechs Fantasiewelten, um die letzten Winks

ausfindig zu machen und in Sicherheit zu bringen. Gerade
mal 40 der Traumwesen sind noch Gbrig!

n den Traumen der Geschwister Ruff und Tumble geht

Dach die verstecken sich in den hintersten Win-
keln der zahlreichen Unterlevels. Um gegen die
vielfaltigen Gefahren des Traumlandes zu be-
stehen, miissen die Geschwister zu ausgefalle-
nen Tricks greifen. An bestimmten Stellen stol-
pert ihr Glber magische Kisten, in die ihr eure
Spielfigur klettern lassen konnt. Hier haben Ruff
und Tumble die Gelegenheit, ihr Aussehen zu
verandern und von ihrer natiirlichen Kinderge-
stalt voriibergehend zu Robotern, Ninjas oder
Monstern zu mutieren.

ICH WEISS NICHT, WAS SOLL ES BEDEUTEN !rgendwxe
kommt Tumble dieses Zeichen bekannt vor.

In ihrer neuen Form verfiigen die Helden {iber beson-
dere Krafte und Fertigkeiten, die ihnen beim Kampf mit
gruseligen Gegnern und knackigen Ratselaufgaben
wichtige Dienste leisten. Ruffs und Tumbles Abenteu-
er sind zwar unheimlich niedlich und kindgerecht in-
szeniert, doch der Schwierigkeitsgrad ist so ausgewo-
gen, dass er auch altere Spieler herausfordert. Auch
die Bedienung geht leicht von der Hand, und die fle-
xible Kameraperspektive zeigt euch die bunten Schau-
plétze von ihrer besten Seite. Die Hintergriinde sind
stimmungsvoll gestaltet und mit lustigen Details aus-
geschmiickt, Musik und Soundeffekte sorgen ordent-
lich fiir Spannung und wohlige Gansehaut. Und die
beiden Stars des Spiels muss man einfach binnen kur-
zer Zeit ins Herz schlieBen. |

Das Tiipfelchen auf dem ,i" bildet der tolle
Zweispielermodus, wo ihr den Kampf gegen Ni-
teKap und seinen Gehilfen gemeinsam aufneh-
men diirft. Ganz so genial wie Donkey Kong 64
oder Rayman 2 sieht Ruff & Tumble zwar nicht
aus, aber den Sprung aufs Hit-Treppchen schafft
das liebenswerte Marchen mit Leichtigkeit!
Stefanie Schetter



ZAUBERI(ISTE Die Heldin ist auf ei-  NEUE KRAFTE Nach der Metamor-
ne der magischen Truhen gestoBen  phose verfiigt Tumble iiber die
_ Fahigkeiten ihrer neuen Rolle.

und klettert hinein.

Paopa Sag%t. dos
erinahte Cehirnaliet
best amnmtor Schioafr

LIEBENSWERT In den Zwischensequenzen entwickeln die Charaktere erst so

| richtig Personlichkeit. Die zwei Kids muss man einfach mégen!

. MODELS GESUCHT Was fiir schnuckelige Portrats, die hier im Geisterschloss

- die Wéande zieren! Den Typen mdchte man lieber nicht im Dunkeln begegnen.

Hepstellar: oo Do ol GT Interactive | i

Veroffentlichung: ........ 25. Februar 2000
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| Spannende und witzige
Handlung, sympatische Cha-
raktere, ausgewogener
Schwierigkeitsgrad
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Bestellen oder abholen!

software Versand

Sabine Geratz MO‘FT 9.30- 18.3

Oﬁnungszelten
0 - Sa 9.30-14.00

CD-ROM

24 Std. von Le Mans DV 69,99
Abomination DV 74,99
Action Man DV 39,99

Age 0. Empire 2 DV 79,99
Age 0. Empire Gold DV 69,99
A.0. E. Rise of Rome DV 34,99
Age of Wonders DV 69,99
Alien Cross Fire DV 29,99
Alien vs. Predator DV 69,99
Amerzone DV 74,99
Anno 1602 Konigs Edt. DV 59,99
A 1602 Originaldata DV 29,99

Anstofl 3 DV x74,99
Armored Fist 3 DV 79,99
Atlantis 2 DV 79,99

Autobahn Raser 2 DV 59,99
Baldurs Gate+Mission DV 59,99

Battlezone 2 DV 74,99
Bleem-Playst. Emulator EV 69,99
Broodwars DV 29,99

Bundesl. 2000 Mang. DV 69,99
Bundesliga Stars 2000 DV 79,99
Caesar 4/Pharao DV 79,99
Catan-Erste Insel DV 69,99
Civil 2-Test of Time DV 59,99
Closed Combat 4 DV 74,99
Cluedo Adventure DV 59,99
Codename Eagle DV 69,99
Com. & Conquer Il DV 84,99
"Tiberian Sun"

C & C 1 Megabox DV 29,99

Planscape V"

C & C 2 Megabox DV 58,99
Commamlug DV 74,99 Torment DM
Commandos: iAd. Ehe DV 53,99
Creatures 3 ov 6009 CD-ROM ANGEBOTE
Daikatana DVx79,99 Panzer Elite DV 64,99 i 1
Dark Project DV 39,99 Panzer General 4 DV 69,99 Sdang‘evom reicht
Delta Force 2 DA 79,99 Papyros DV 5499 500 ccm Grand Prix DV 24,99
Descent 3 DV 69,99 PC-Games Collect. DV 4499 Airine Tycoon+Data DV 29,99
Diablo 2 DVx79,99 Pharao DV 79,99 Baphomets Fluch Il DV 19,99
Die Seder 3-+Amezonen DV 79,99 Phoenix DV 59,99 Civilization 2 DV 24,99
Die Siedler 3 Data Planescape Torment DV 64,99 Colin Mc Rae Rally DV 29,99
Geheimnis d. Amazonen DV 44,99  Play the Game Vol.2 DV 59,99 Dark Earth DV 24,99
Die Sims DV 74,99  Police Quest Swat 3 DV 69,99 Der Industrieg. Gold DV 29,99
Die Volker Gold DV 59,99 Pro Pinb. Fantastic J. DV 54,99 Der Korsar DV 29,99
Die Vilker Add On DV 24,99 Rally Champ. 2000 DV 74,99 F22Total ArWar DV 29,99
Drakan DV 69,99 Renegade Racing DV x69,99 Flottenmandver DV 24,99
Driver DV 79,99 Revenant DV 74,99 Gansters DV 29,99
Dungeon Keeper 2 DV 79,99 ReVolt DV 69.99 Grand Prix Manager 2 DV 24,99
Earth 2150 DV 74,99 Rollercoaster Tycoon DV 59,99 Grim Fandango DV 39,99
European Air War DV 49,99 Rollercoast. Add On DV 37,99 Heard of Darkness DV 29,99
Extreme Biker DV 49,99 Rouge Spear DV 74,99 Hercules DV 29,99
F22 Lightning 3 DV 69,99 Sega Rally 2 DV 74.99 Holiday Island+DATA DV 29,99
Falcon 4.0 DV 49,99 Seven Kingdom2 DV 69,99 KKND2 DV 19,99
Faust DV 79,99 Shadow Company DV 69,99 Luftwaffencom. DV 24,99
Fifa Soccer 2000 DV 79,99  Shadow Man DV 69,99 M1 TankPlatoon2 DV 24,99
Final Fantasy 8 DV iV. Soul Reaver DV 79.99 Mayday DV 29,99
Fire Team incl. Headset DV 79,99  South Park DV 69.99 Mech Commander DV 2499
Flight Unlimited 3 DV 69,99  Spec Ops 2 DV 69,99 Monopoli WM Edit. DV 9,99
Flugsimulator 2000 DV 94,99  Spirit of Speed Dy 59.99 Monopoli Starwars DV 29,99
Panzer Commander DV 24,99

Pro Pinball Big Race DA 24,99
Pro Pinball Timeshock DA 24,99
Railroad Tycoon 2 Gold DV 39,99
Railroad Tycoon 2-Data DV 24,99

Handleranfragen
sind ebenfalls erwinscht!

Star Trek-

Fugsimulator 2000 Pro DV119,99 Rent a Hero DV 24,99
Ford Racing DV 74,99 Der Auistand DV 7499 - Ring d. Nibelungen

Formel 199 DV 7499 MNewWord ~ DVx69.99 jnsgesamt 6CD's DV 29,99
Freespace 2 DV 64'9g Birth of Federation DV 69,99 Risiko DV 24,99
Fritz 6 Schach DV 79.9q Star Fleet Command DV 69,99  sjjver DV 29,99
Frontierel -Eisenbahn DV x74.99 Star Wars-Episode 1: Speed Buster DV 29,99
Gabriel Knight 3 pv 7499 Dunkle Bedrohung DV 69,99 Spiel des Lebens DV 24,99
Gigants DVx64gg Racer DV 64,99 -
Golg-Games 4 = DV 49,99 ' RUBISMe SOOWA. DY S3.58 Bestellungen unter:
Gorky 17 DV 74,99 Syster 99|

Grand TeftAuto 2 DA 69,99 Tachyon paxr499 | info@callnplay.de
Halfife Opp. Force DV 44,99 Tarzan DV 69,99 ™errera DV 39,99
Hangsim DV 54,99 The Nomad Soul DV 7499  giacrafi gropgwars DV 29,99
Hattrick Wins DV 74,99 Theme Park Word DV 79,99 Stratego DV 2499
Heroes Might&M. 3 DV 69,99 Jomb Raider 4 DV 89.99 7, ing Car Champ. 1 DV 29,99
Heroes M&M. 3AddOn DA 49,99 Tonic Trouble DV 6999 frnenort Tycoon del. DV 24,99
Hidden & Dangerous DV 67,99 Touring Car Champ. 2 DV 74,99, 155070, )iy DV 2499
Hidden & D. DATA DV 39.99 Uqulnﬁ 9 / Acension DV 79,99 Thunder Brigade DV 999
Homeworld pV 7499 Utima Online Sec.Age DA 39,99 V-2000 DV 999
Hugo Wintergames 3 DV 39,99 Urban Chaos DV 74,99 \ware o Bate Crest DV 34.99
Indiana Jones 5 DV 69,99 USAF Jets DV 69.99  \ecten Front DV 24,99
Interstate 82 DV 79,99 Vampire DVX79.99  \yorme 2 DV 24,99
Invictus Im Schatten Wall Street Tycoon DV x69,99 Wargasm DV 2999

des Olymp DVx69,99 Wheel of Time DV 74,99 wi"pack Collection DV 29,99
J. Madden NFL 2000 DA 69,99 Worms Armageddon DV 54,99 s o, "aoocaivnce DV 24,99

Jedi Knight + Data DA 39,99 X-Beyound Frontier DV 69,99 v ro intercepter DV 2499
Kicker-FuBbaliman. DV 69,99 XWing vs.Tie.+DATA DV 39,99 :

Mankind Version 1.5 DV 74,99 Saitek Produkte
Messiah x DV x69,99 Hardwal'e Joystick 2 Feuerknopfe MX 230

MightMagic 7 DV 69,99 Joystick 4 Feuerkntpfe X7-34
Monkey Island 3 Dv 39,99 GravisProdukte JoystickST 110 ,
Monopoly 2000 ED. DV 69,99 GamePad 1999 Joystick Cyborg 3 D digital
Music 2000 DV 69,99 GamePadPmo 209 ;‘36120 =

NBA Live 2000 DV 79,99 JoysickPC-Pro D mg’"‘aﬂg"ﬁ%"" 3
Nations DV 69,99 Microsoft Produkte Pad Cy

Need for Speed 4 DV 79,99 SidewinderPad Pro 748 Joysuck+gadKamb| SP550
NHL Hockey 2000 DV 79,99  SidewinderPad Dual Strke 0D Mouse GM

Nocturne DV 69,99 JoystickPresicionPro 11999 pc. DashBoard

Nox DV x74,99  Joyst ForceFeedn. Pro2.0 20899 Lenkrad R4 Force Feedback

Versandbedingungen: Ab DM 180,- Spielewert in einer Sendung keine
Versandkosten! Pro Paket Vorkasse DM 6,90 Porto - Bei Nachnahme Porto plus DM 5,00
Nachnahmegebiihr. Als Vorkasse akzeptieren wir nur Euroschecks bis DM 400,00. Fiir bestelite
und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

DV= Spiel + Anleitg. deutsch - DA = Anleitg. deutsch - EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung x= Spiel
bei Redaktionsschiul noch nicht a. Markt - Fir Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehaten!
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Unser Gesamtsortiment finden Sie online im Internet

http://www.callnplay.de



MARVEL VS. CAPCOM

Comic-Priigelei mit einer legendadren Kampferriege

| BI=J3) — sei es Muskelprotz Hulk, der gewiefte Spiderman

%) oder Captain Amerika. Wenn diese Super-Kreaturen
mit ihren bermenschlichen Fahigkeiten in den PlaySta-
tion-Ring steigen, darf man sich auf spektakulare Kémpfe
gefasst machen. Doch auch die Kampfer der gegnerischen
Seite lassen es krachen: Hier findet ihr namlich Helden aus
der Capcom-Spielewelt wie Ryo, Jin oder Megaman. Bei-
de Lager sind mit einer reichen Auswahl an Figuren be-
stlickt, so dass die Abwechslung nicht zu kurz kommt. Im
Gegensatz zu den meisten aktuellen Priigelspielen be-
schert euch Marvel vs. Capcom keine 3D-Technik, ihr wer-
det euch also mit zweidimensionalen Grafiken zufrieden

geben miissen. Soundtechnisch wird zwar nicht viel gebo- |

ten, aber die Spezialeffekte machen ordentlich Eindruck.
: - w  SchlieBlich hat jeder Super-
| held seine ganz speziellen
Tricks drauf, und diese kom-
men bei den Priigeleien
natirlich entsprechend zum
Einsatz. Da das Spiel recht

SCHLAGKRAFTIG Hier legt such sich der Schwierigkeisgrad
Megaman mit Venom von der

Konkurrenz an. in Grenzen.
Rl U e e Marvel vs. Capcom
LT e R e LR e PlayStation
Havstler e e s e Virgin Interactive
R L Rt e e e et 2D-Beat-"em-Up
PRIR S T e e e e R ca. DM 100,-
Verbifentlichung: . . . Siodas il el S it il Erhéltlich
spielspass 0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 75 /0
[ e s s sl
PAPERBOY

SpaBiger Arcade-Oldie in klotzigem Outfit
g, Zeitungsrollen in der Nachbarschaft verteilen?
@K[ingt nicht besonders aufregend. Doch die 25 Le-
vels dieses Konsolentitels sind gar nicht so einfach
zu bestehen! FuBganger laufen euch vors Fahrrad, Autos
rollen unvermutet um die Ecke und Hunde konnten Zei-
tungsjungen ja bekanntlich noch nie ausstehen. Gutes Re-
aktionsvermdgen ist gefordert, damit samtliche Biindel in-
nerhalb der vorgegebenen Zeit an den richtigen Adressen
landen. Mit Trickspriingen erkauft ihr euch Boni und wert-
volle Punkte, die euch den Zutritt zu weiteren Levels er-
moglichen. Im Vergleich zu der Spielhallen-Vorlage von
Paperboy durft ihr auf dem Nintendo 64 eure Strecke
selbst bestimmen, auBerdem miisst ihr Kunden auf beiden
StraBenseiten mit ihren begehrten Morgenblattern ver-
sorgen. Fahrrad und Zeitungsvorrat lassen sich eigentlich
. recht gut handhaben, nur
bei der Prasentation muss
man schon mehr als ein Au-
' ge beziehungsweise Ohr
zudriicken. Die Musik zerrt
ziemlich an den Nerven,
und die Grafiken sehen ei-

FLIEG, ZEITUNG, FLIEG Mitdem gentlich noch aus wie Roh-
Pfeil konnt ihr euer Ziel genauer

anvisieren. entwiirfe,
4L i e B MR S e e Paperboy
L | e S e e R R o Nintendo 64
L Can 1 | i S R R s i S S e e Midway
Genre: ........................................... Action
S i A St e b e e ca. DM 120,-
Veroﬂemllchung ................................... Mérz
spielspass %
10 2030 40 50 60 70 80 90 100 65 /

Wer kennt sie nicht, die Comic-Helden von Marvel

einfach aufgezogen ist, halt |

EIN KNOCHEN FUR DEN HUND Im Werwolf-Pelz
bekampft ihr das Gerippe aus dem Vorganger.

HELDENMUT Auf den lungen hat es ein sagenbewehr-
tes Ungetiim abgesehen. Natiirlich steht ihr ihm bei.

DEUTSCHE SPRACHE, SCHWERE SPRACHE Weshalb
iibersetzt man ,Power-Up" mit ,Posten laden"?

' GROSSKALIBRIG Die Endgegner fl-
sen einem Respekt ein!

TIERISCHE KRAFTE Im Wolfspelz
verfiigt Cornell iiber besondere
Kampffahigkeiten.

e revolutionarer, desto besser scheint zurzeit
J das Motto bei den meisten Spieleentwicklern

zu lauten. Besonders bei Fortsetzungen zu er-
folgreichen Titeln bemiiht man sich um neue Ideen, auch
wenn diese nicht immer erfolgreich umgesetzt werden.
Konami hat sich — zumindest bei der Entwicklung von
Castlevania 2 — Legacy Of Darkness — nicht von dem all-
gemeinen Innovationswahn anstecken lassen. Der zwei-
te Teil der Gruselsaga spielt sich praktisch genauso wie
das Vorbild. Ihr beginnt das Spiel in der Rolle des Wolfs-
menschen Cornell und erforscht das Schloss des Vampir-
flirsten Dracula nach der verschollenen Ada.

Eingesammelte Edelsteine verleihen Cornell die
Fahigkeit, sich im Notfall in einen Werwolf zu ver-
wandeln, so dass er im Kampf iiber groBere Kraf-
te verfiigt. Im Verlauf des Spiels gesellen sich drei
weitere Helden zu Cornell, darunter auch Rein-
hard und Carrie aus dem ersten Castlevania-Teil.
Vor allem in den ersten Passagen dhneln die Le-
vels schon fast peinlich genau denen des Vor-
gangers. Was die Gegner betrifft, so wurden teil-
weise nicht nur die Figuren aus der Vorlage
iibernommen, sondern auch noch deren Kampf-
ziige! Etwas mehr Fantasie hatte man da schon
aufbringen konnen. Zum Gliick diirft ihr in den 14
Levels auch einige neue Abschnitte betreten, und
die sind ebenso schon gestaltet wie umfangreich.

Dank der gelungenen Steuerung und des variablen
Schwierigkeitsgrades sollte es euch keine groBen Proble-
me bereiten, die vielen Sprung- und Kletteraufgaben zu
meistern. Die Grafik stiitzt sich auf die Technik des ersten
Games. Mit einem Expansion Pak habt ihr auBerdem Zu-
griff auf den High Resolution-Modus. Die feine Aufldsung
hat allerdings ihren Preis: Im Vergleich zum , groben” Mo-
dus mindert hier nerviges Geruckel den SpielspaB. Die
Sounduntermalung ist zwar gut, doch nicht gerade lippig.
Alles in allem gleicht Castlevania 2 seinem Vorganger so
stark, dass Freunde des ersten Teils sich auch Legacy Of
Darkness ohne Bedenken zulegen kénnen.

Stefanie Schetter

pespes | QP

Castlevanla =]

Hermtellars o g s vl i d oot oy b Konami
Veréffentlichung: ........... Ende Februar
Prefss i oy i e s iasivd ca. DM 120-
Splslaraneanl: @ oo o
I QRO Ll s e .Jump&Run

SPrachar. om0 Dt. Text, engl. Sprache

offe Vler Splelfiguren sorgen fur
Langzeitmotivation, inte-
ressante Levels, ausgereifte
Steuerung

V.iele.s Aus dem arsfen 'fell
geklaut, bei hoher Auflo-
sung ruckelt die Grafik

. — —
. Q-I:iegrasbe: Grafik: 68 |
(=1 R ey |8
nic Sound: % Bp 0

T | gepriift 74
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NUCLEAR STRIKE 64

i

Wieder einmal steht die Welt kurz vor dem

n Untergang
J-%—d) Der Titel nimmt es schon vorweg: In Nuclear Strike
64 geht es um Atomwaffen. Und die sollten wie im

wahren Leben mdglichst nicht in die falschen Hande ge- |

raten, denn sonst ist es ganz schnell ganz schlecht um
den Weltfrieden bestellt. Also spuckt in die Hande und
stiirzt euch ins Abenteuer. Als amerikanische Terroristen-

jager miisst ihr mit 14 verschiedenen Fahrzeugen und |

Fliegern unseren Planeten vor dem Untergang retten. Oh-
ne durchdachten Plan solltet ihr euch allerdings nicht an
die Missionen machen, die Rettungs-, Zerstorungs- und
Kommandoaufgaben umfassen, sonst gewinnen die Ter-
roristen allzu leicht die Oberhand. Im Vergleich zum 16-
Bit-Vorlaufer des Spiels gibt es zwar vielleicht ein paar
Panzer mehr zu sehen, ansonsten lasst die Optik aber zu
wiinschen (brig. Die Far-
ben sind ziemlich blass, das
Scrolling geht nur reichlich
holprig  vonstatten und
auch das Gesamtbild sieht
ziemlich verwaschen aus.
Nur echte Fans werden mit
Nuclear Strike 64 ihre Freu-

%&; : % 4

PLINDFLUG Wenn ihr die Radar-
anlagen zerstort, ist es fiir die

Gegner schwierig, euch zufinden. de haben.
11 AP NI TSR e e Nuclear Strike 64
SYSTRIN: (o s s i e F e aih e i Wl i i Nintendo 64
Herstellar: 300 i el e R e e oy o Ui ¥ s THQ
Genra: il S o b S SR Action |
Preis: ....ca. DM 139, 95
Verdffentiching: i s e wli s asis i winsia s atre Januar
spielspass 0,
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 /0

VIGILANTE 8: 2. HERAUSFORDERUNG
Auch beim zweiten Mal macht die Ballerei SpaB.
Man nehme das Gameplay des bei vielen Zockern
4)als Geheimtipp geltenden Vorgangers, ein paar
neue Extras und einen tollen Soundtrack und her-

# Allerdings sollte man beim Zocken nicht so genau
“auf die Grafik schauen, denn dort gibt es einige Pro-
bleme. Des6fteren ist die Konsole tiberfordert und quélt
euch mit wegploppenden Polygonen und verzerrten Tex-
turen. Entschadigt werdet ihr durch neue futuristische
Fahrzeuge, die durch verschiedene Power-Ups mit bis zu
drei Waffensystemen bestiickt werden konnen. Die be-
ste Neuerung an Vigilante 8: 2. Herausforderungsind die
Extras, mit denen ihr euer Fahrzeug an die Streckenei-
genschaften anpassen konnt.Von einem Augenblick zum
anderen wird euer Renner so zum Amphibienfahrzeug

TR A< oder erhebt sich in die Luft.

Eure Aufgabe ist die glei-
che geblieben: Mit eurem
schwer bewaffneten Vehi-
kel misst ihr moglichst vie-
le Gegner ausschalten. Um
dem Geballere etwas mehr
Sinn zu geben, wurde ein
Storymodus integriert.

DUELL Wie bei Rennspielen iib-
lich sorgt auch bei hier der Zwei-
spielermodus fiir den Kick.

L e T M e Vigilante 8: 2. Herausforderung
SVSTBING G nlicn s o an o G e e Nintendo 64/PlayStation
o i | P e S s s e sl e Activision
Genre

PrEIST it e diosebld vt e e mba e e e e ca, DM 99,95
Veruffentllchung ................................. Januar

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
R A AR

77"

_.. aus kommt ein Rennspiel fiir kurzweilige Stunden. |

nen Gegner erst einmal, bevor er zuschlégt.

schlimmsten Fall wird man einfach niedergetrampelt.

KONIG DER KONIGE Der harteste Gegner unter den
Riesenechsen ist der furchteinfloBende T-Rex.

inosaurier faszinieren die Menschen seit jeher.
Vor Millionen von Jahren bevdlkerten die Rie-
™ senechsen mit anderen Reptilien die Erde,
doch bis heute sind nicht alle Geheimnisse um die beein-
druckenden Kolosse geklart. In Jurassic Park — Warpath er-
wachen die Konige der Urzeit wieder zum Leben. Vorbilder
fiir das Videogame sind die beiden Steven-Spielberg-Kino-
filme Jurassic Park und The Lost World mit Jeff Goldblum in
der Hauptrolle.

Im Spiel wird der Jurassic Vergniigungspark zur
Kampfarena fiir die Dinos. lhr wahlt euch einen der
14 Saurier aus und schickt ihn in die Schlacht. Zur
Wahl stehen unter anderem der Tyrannosaurus
Rex, der Mega Raptor und der Gigantosaurus. Die
Ungeheuer sind nicht gerade zimperlich mit ihren
Gegnern: Mit Bissen, Tritten und den scharfen Klau-
en versuchen sie, sich den entscheidenden Vorteil
zu verschaffen. Besonders geschickte Kampfer
wenden verschiedenen Special Moves an, werfen
ihren Gegner durch die Luft oder ringen ihn ein-

,; : A SpleLSpass 800/0.

UNFAIR Als kleiner Dino hat man kaum eine Chance. Im ;

INS VISIER GENOMMEN Der Mega Raptor mustert sei- =

Jurus an es wissen.
"rr‘ istidel Starkste?

._.P_..._._..__.......,.,,_ g

Jurasslc Park

HErsteller: o...ovueesseenss Electronic Arts.
| Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
; Pralss oo s e R R Sl ca. DM 99,95
b Spieletanzahl b Lo Lol do -2
! enre .................. 3D-Beat 'em Up
Sprache ....... Dt. / dt. Texte/dt. Sprache

PC Dinos sind gut animiert und
dargestelit Special Moves,

Museum

Steuerung ist manchmal
etwas behabig, T-Rex ist
deutlich Gber egen

1 §
'] r""

| Alters- | Grafik: %

| frelgahe i 78
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fach nieder. Die Steuerung der Echsen ist ziemlich
einfach, reagiert aber manchmal etwas langsam.

Einen Auftritt hat auch die Ziege aus dem ersten Jurassic
Park-Film. Sie taucht immer wieder auf und muss sich von
den Dinos fressen lassen. Das gibt den kdampfenden Rie-
senechsen neue Energie fiir ihre kraftraubenden Duelle.
Schafft ihr es, die Arena siegreich zu verlassen, kénnt ihr
euch auf den Weg zur nachsten machen.

Alle zehn Kampfschauplatze sind Handlungsorten
aus den Kinofilmen nachempfunden. Super gelun-
gen sind die Animationen und die Texturierung der
Riesenviecher. Die Grafik ist so detailliert, dass so-
gar die Verletzungen der Kontrahenten deutlich
sichtbar sind.

Komplettiert wird das Spiel durch eine Museumsabteilung,
in der ihr herumstébern konnt und alles Wissenswerte {iber
die Riesenechsen erfahrt.

Patrizia Stajer
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69,95

Bust-A-Move 4 59,95
Buster & Beanstalk 79,95
hamp. Motorcross 84,95

olony Wars 2 79,95

Demolition Racer
Dino Crisis

Driver
D.N. Time to kill

Formel 1 '98

Formel 1 '99 84,95
F 199 159,-
Grand Theft Auto 2 84,95
LT G e 79,95
Hell Night 84,95

Hugo 2 79,95
Jurassic Park -
Warpath

Killer Loop
Kingsley Wild Adv.

sLe Mans 24 Std R.

uncut
iMedal of Honor je 89,95

ighty Hits Special 74,95
Millennium Soldier 84,95
..Mission Impossible 84,9
RO )
84,9

v

-
8 Music 2000

. Overblood /1
{Pac Man World

g ol §Pro Pinball Fantastic
&};{j Journey. 84,9
JS Puchi Carat 64,95

-Puchi Carat 84,9

3 _‘ & ""“Rainbow Six 84,95
e ;;‘ L ‘Ready 2 Boxing 84,95
CiF | ‘5 Reel Fishing 84,95
& idge Ra IR

= U Ronin Blade 84,95
SRR R uff & Tumble 84,9
oo i\ Schlimpfe, Die 84,95

*’%‘%' Shadowman = okor 89,95

| =" " Shanghai 79,95
00 s"% Shaolin 84,9

L SR silent Hill 84,95
4 ‘Wml Soul Reaver 89,95

1South Park Luv Sh. 84,9
59 05

84,95

& pyro the Dragon
Spyro 2
tadt d. verl. K

1 Aindar 69,95
" Star Wars Dunkle B. 84,95

‘-/;::\ ir Filter A 79,95
T A& Tarzan A 84,95
¥ Tombraider 4 89,95

Tomorrow Never D. 84,9

Tony Hawk Skater 84,95
Treasures of Deep <a 59,95

& V-Rally 2 69,95
b Versailles i 84,95
ffVigilante 8 2.Teil 84,95
o War of the Worlds 79,95
. WCW Mayhem 84,95
- %.. @ Worms Armageddon 84,95
B2 M o1 ms Pinball Add. 84,95
?-;’ ¢ 7;3:’_:’ Wu Tang Clan 84,95
¥t LR WWE Attitude 84,95
7

774 % /X - Files (Akte X) 84,95
x",i/[e) Xena

¢ 84,95
33

i V&""y i iy
3 . {{-\“E *w h.

R
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. Tel.: 02504 - 9330 - 3

~ Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

Geplante
Neuheiten PSX:

Baldurs Gate 84,95
Champ. Manager 84,95
Chessmaster Mill. 84,95
Discworld Noir 84,95
Earthworm Jim 3D 84,95
Hogs of War 79,95

Jeff Gordon Racing TBA

Joe Blow 84,95
Missile Command 79,95
Overblood 2 84,95
Prince N. Boxing 84,95
Railroad Tycoon 2 84,95
Rally Masters 84,95
Resident Evil 3 TBA

Road Rash Unch. 84,95
Roadster 84,95
Rollerball 84,95
Ronaldo V. Football 84,95
Stunt GP 84,95
Tanktics 84,95
Tiger Woods 2 84,95
Tiny Tank 84,95
Track & Field 2 84,95
Ubik 84,95
Uprising X 84,95
Urban Chaos TBA

Analog Pad 39,95
CD-Case 9,95
CD-Leerhiillen 4,95
Cyber Shock 49,95
DekorKit 14,80
Dual Shock Contr. 29,95
Gun 89,95
Gun 49,95
Joyboard 79,95
Joypad 9,95

! Jordon GP

Memory Card 1MB 9,95
Memory Card 8 MB 39,95

<unkompromiert>
Mouse ab 34,95
mit &
&
&
nur

RGB Kabel Special 14,95

Xploder Classic 59,95
Xploder FX 84,95
Xploder Pro 104,95
Alien Trilogy 14,80
Alundra D10 4 14,80
Atlantis, b o har
Ibik & Versaille 19,80
Baphomets Fluch 9,95
Blaze'n Blade 14,80
Breath of Fire 3 14,80
C&C1 j~ 14,80
Crash 2, Hercules, Pitfall
) & Skull Mon! 14,80
Dark Omen 14,80
Diablo 14,80
Dino Crises b 14,80
Discworld 1 & 14,80
D.N. Time to kill 14,80
Final Fantasy 7 in 4c 19,80
Final Fantasy 8 24,95
Heart of Darkness 14,80
Medievil 14,80
Metal Gear Solid “c 24,80
Mission Impossib. 114,80
Oddworld 1 & 2 ab 14,80
Overblood & Pax €. 14,80
Panzer General 2 14,80
Rayman & Gex 30 14,80
Resident Evil 9,95
Resident Evil "undle"
farbig & viele > 19,80
Resident Evil 3 <a> 39,95
Riven 14,80
Shadowman 19,80
Silent Hill in 4c 24,95
Soul Reaver in 4c 24,95
Syphon Filter 14,80
Tombraider 1-4 | 19,95
Wild Arms 14,80
Wing Commander 4 14,80
X-Files 19,95

Nur solange Vorrat reicht!

JR
Actua Soccer C. E, 19,95

Alien Trilogy 44,95
Armored Core 39,95
Azure Dreams 49,95
B-Movie <a> 39,95
Beast Wars 49,95
Bio Freaks 49,95
Black Dawn 29,95
Blast Radius 44,95
Blood Omen 44,95
Breath of Fire 3 49,95
Breath of F. 3

59,95
Bug Riders 39,95

R
Cardinal Syn 49,95
Constructor 44,95
Crash Bandicoot 49,95
Crime Killer 39,95
Critical Depth 39,95
Criticom 29,95
Cyball Zone 39,95
Cyberspeed 29,95
Dark Omen -
Warhammer 2 44,95
Darklight Conflict 29,95
Darkstalkers 29,95
Dodgem Arena <a> 39,95
Dynasty Warriors 29,95
FIFA Soccer '97 39,95
FF7 59,95
Formel 1 '97 44,95
Formula Karts 39,95
Frankreich '98 44,95
A )

G-Darius 44,95
Golden Goal '98 29,95
GTA London A 39,95
Herc’s Adventure <a 39,95
int. S.Soccer 98 39,95
Jet Rider 2 44,95
Little Big Adventure 39,95
Mega Man Battle 44,95
NBA Live 99 49,95
i i vaGcun 39.9
NMHL. Face Off'9 10 )
NHL Hockey '97 39,95
NHL Pow. Hockey 29,95
Ninja 49,95
Oddworld 11 44,95
Pandemonium 2 44,95

PaRappaTheRapper44,95

Perfect Weapon 29,95
Populous STR 19,95
Pro Pinball Big Race 49,95
5\ I-} R E!ul“k
R-Tvi ollection 39,96
Rally Cross 1 44,95
Resident Evil D.C. 44,95
Yival School 19,95

1l 15431 39 986
S.C.A.R.S. | 39,95
ientinel Retuirns 39,95
Shadowmaster A 44,95
soviat Strike 29.95
Spawn A 49,95
Spider Jit 39,95
Star Gladiator 1} 29,95

streak A 14.95
Stroet Skatey 39,05
S.Puzzle Fighter (i 39,95
rhemeHospital 19,95
Theme Park 49,95
Thunderhawk 2 A 49,95
alungeschnitien
Total Driving i1 29,95
Unholy War, The /A 44,95

Warhammer S1TH 44,95
Wild 9 & T-Shirt 49,95
Wreckin' Crew i1 29,95
Z STR 49,95
Importe ‘auf

02504 - 933012

DekorKit 19,80
Dekor Kit 19,80
Joypad 34,95
Joypadverldangerung 9,95
Memory Card 19,95
N 64 269,-
Rumble Pak 19,95
Rumble Pak 34,95

Armorines in Pro.S. 89,95
Destruction Derby 109,95

Donkey Kong 99,95
Earthworm Jim 3D 89,95
Gauntlet Legends 99,95
SP
Monster Truck M. 89,95
NBA Live 2000 99,95
Rainbow Six 94,95
Road Rash 109,95

Rocket Robotron 109,95
RTL Worldl. Soccer 109,95

S. 99,95
ab
Super Smash Bros. 89,95

Star Trek Rogue

WCW Mayhem 99,95
World Driver Cham. 109,95
Wrestlemania 2000 109,95

Xena 109,95
Zero Hour 109,95
Zelda 64 99,95
v U S | 1«
0 t G
SONDENANG BOT :
Air Boarder 64 49,95
Bomberman 64 4 49,95
Bomberman Hero 49,95
Bust-A-Move 2 © 39,95
Bust-A-Move 3 & 49,95
{ 1 World R 1 -I.\.
Diddy Kbng Racing 69,95
i Heroes B ) 05
Extreme G 39,95
Extreme G 2 49,95
FIEA '08 19 95
Forsaken A 44,95
G.ASP. B 39,95
Gex 23D JR 39,0
Hexen 3D A 44,95
Holy Magic Century 49,95
Int. Super. Soccer 98 49,95
lotin Madden 64 995
ylat Wars & Rumble 59,95
Mace The Dark Eye 49,95
WViicro Machines 1 10.95
Viischiaf | 1995
Multl Racing Champ, 39,95
Mystical Ninja 110 49,95
Nagano Winter Olym.

Nascar Racing 99
NBA Jam '99

NBA Live '99

NHL Hockey 99
Off Road Challenge
Hockey
Pilotwings G
S.C.A.R.S. I
silicon Yalley A
ybar

Turok

39;85
59,95
39,95
19,95
49,95
19.95
29,95
19:95
59,95
39,95
49,95
29;95
49,95

Olyimpi

shot

TA

furok 2 afuncut A
Virtual Chess 1D
Waialae C. C. Golf
W.Gretzky Hockey

WCW vs Revenge

Bubble Bohble

Caesars Palace 2
Chase HQ 39,95
Defender & Joust 39,95
Legend of the River49,95

49,95
49,95

R-Type DX 39,95
Shanghai Pocket 49,95
Turok 2 39,95

Ao argreis L]

Alfred

48291 Telgte

Controller 49,95
DekorKit 19,80
DekorkKit 19,80

Gun (Pistole) TBA

Joypadverlangerung 19,95
RGB Kabel Special 29,95

Visual Memory 49,95
Aero Wings 84,95
Blue Stinger 89,95
Buggy Heat 84,95
Dynamite Cop 2 84,95
Incoming 99,95
R

Power Stone 84,95
Resident Evil Code 99,9

Shadowman (12) 89,9

Snow Surfers 84,95
Sonic Adventures 84,95

Speed Devils 84,95
Suzuki Alstare Racer 84,95
Tokyo Highway C. 84,95
Toy Commander 84,95
Trick Style

Virtua Fighter 3

84,95
Worldwide Soccer 84,95
Worms Armageddon 89,95
WWF Attitude 89,95
Aladdi 3.9
Donald in Maui Mall, 39,95
Donkey K. C. & 2 | 39,95
FIFA Soccer '96 29,95
larvest Moon S 9,98
Kirby's Fun Pack 39,95
Lucky Luka }9). 9¢
Lufia incl. Berater 39,95
Maaqical Quest 19,95
MG & Minnie 9,9
Nigel Mansel World 39,95
Primal Rage 3 29,95
Puzzle Bobble i 49,95
Secret of Evermore 49,95
Schiiimpfe 1 & 2 o 39,95
Sim City 351G 49,95
S. Mario World <a> 39,95
. Mario-World 2 SIMIE
S. Streetfighter 2 39,95
Tetris Attack 39,95
Timecop A 19,985
Toy Story .Jii 39,95
Weapon Lord % 39,95
Wild Guns A 39,9¢
Worms A/ STRHR 39,94
Daytona USA 29,95
FIFA Soccer 97 9,95
NBA / MH1. 97 jo 9,95
Hi-Octane 19,95
Lemmings 3D 29,95
Road Rash 29,95
Soviet Strike 19,95

Hulk
Streetfighter Alpha
Theme Park

19,9¢
19,95
19,95

apace

U R.& N
Akte X jo 24,91
Matal Gear Solid ab19,91
lont Evil j& 24,94
i je 24,91

5. Zeen ™ '
Fax: 02504 - 9330 - 99|

= ==
RIS A7

-Krupp-Str. 24 | g5
8 A

Nu,riojgnge_\Lo_l:La!Eigm.!r’ 1 o

4Y
Creature Shock 9,98 ",;{ !
Daedalus Encounter 9,95 '
Death Gate 9,990 T LA
G-Poli 19,95~ Gﬂw".
-Police :
Hexen 9,95 = 3
Hexen Mission CD 4,95 "
) =

Necrodome

11th Hour
Conspiracy
Guilty
Hand Of Fate
Kyrandia 3
Pandora Akte
Rolling Stones -
Voodoo L.
Shadow Of The Comet
: 1l
oder
Zusammen
i n Up
Pray For Death
lutain i
Beavis & Butthead
One World Atlas <a> 9,95
Buzz Aldrins R... <a> 9,95

9,95 |
19,95 &
9,99 3¢
uper Karils

Shoot'eam Up:

\ 1O L LOWOIT O,
Bleifuss <a>
Formel 1 '97
Grand Prix Circuit
Manic Karts
A ES] 1 : 1¢1ig

Microcosm 9,95

Novastorm 9,95 75

Scorched Planet 9,95 /(1)
lJl

Simulation:

nislesammlung: 3
9,95 |

Tilt 9,95 | g.@
Arcade Classic . ¢
Fun 'n Games
Spart:
1-4-2 FuBball 1,957

Hardball 3

9,95
Jack Nicklaus Golf 9,95 .
Kick Off '96 9,95 "
Mean 18 9,95

M 05 9,08
Sensible Golf N
Summer Challenge
White Lines (lndy Car,
Grand P. & 8, Karts) 9,95_;:;')
Winter Challenge )

Strategie:

Hockey

Z

"Nutzen Sie unseren

Vorbestellservice'
Bestellungen bis
16.00 sind in der
Regel schon am

nachsten Tag
bei lhnen!!!
LADENGESCHAFTE;

Ladenpreise kénnen
abweichen!
Fragen Sie nach unseren
Franchise-Partnern Mode

48143 Miinster
Windthorststr. 1
Bielefeld Brackwed

Treppenstr. 10 =
49504 Lotte / Bﬁren,
Strotheweg 12 :
Héandleranfragen
willkommen !



&J‘matmnsgabe und ..
ick sind gefragt {

in unserem Action- Ad- \. 4
venture- und Rollen-
spielteil. Zahllose Ge- i i
heimnisse gibt es zu e <
liiften, anspruchsvolle $ f

Missionen zu losen, & '
verwirrende 2atfs?} Zu / :_

entwirren und pfiffige -

Aufgaben zu bewalt|- \ — b }{(
gen. Hier konnen sich alle "w-"“- ‘
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst
austoben. Nur wer es schafft, sich in den
Phantasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted
TITEL SYSTEM
DRb2 o ek
Legend of Legaia .........

Zelda Gaiden ............
Shenmue: o inicea

eure hits

RELEASE-DATUM

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die Games-and-More-Leser zurzeit am lieb-
sten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeug-
nis-Coupon oder einer Postkarte und schickt

das Ganze an Games and More.

(M Zelda: Ocarinaof Time ............covvvunnnnn NE4
AR Final Fantasy VIIL .. .......oooviiniiieinn PC/PS
SRR Diablo 5 e s e e A PC/PS
L SHent Hill i i e i i s i PS
ENR ] Grim Fandango; = o Coan N S v e PC
[SWER Final Fantasy VIl . ..................c0000e PC/PS
AN Balduye's Gate & io i viviivie s s el i s PC
LI I WHH ARG - s e e e e N el e PS
D, 8 BT e e s R b S s s S PC
[[oBCR Breathof Fire Il .......coovnrivinneeevininnnsn PS

die referenzen

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games
and More? Hier seht ihr alle unsere Highlights des Gen-
res nach Systemen geordnet auf einen Blick. Damit ihr
wisst, welche Spiele euch die meisten Abenteuer und
die groBte Herausforderung bieten.

: MYSTICALNINJA ... .....ciiiiund LGLED T
SHADOWGATEGS .................. Mitsui

GRIM FANDANGO ..........00uuss LucasArts
| SYSTEMSHOCK 2 ............ Electronic Arts
MIGHT ANDMAGIC6 .........c.cc0uunn 3D0

BREATH ORHRE M- s s vaan Capcom
DIABLO s e s A e e e s Blizzard/EA
| FINAL FANTASY VIl ............. Squaresoft
GUARDIAN'S CRUSADE ........... Activision
WD ARME s s o e o el SCEE

Adventures sind fiir den Sega
Dreamcast leider noch nicht
verfiigbar.

‘Deutsche

BAIDUR'S GATE .o s iy e eie s Interplay §
DIABLD /5ot i vt e fs Blizzard Ent.

Konkur-
renz fiir
Ultima IX?

IS

i~=’li'ﬁ!«it£!¢,4*1

<« <

%%%* B ]

FGRTEH DUNG Dank einer frlsch erworbenen Schusstechnik kann der Held mit sei-
nem Bogen jetzt noch besser umgehen.

' i.kCHf Aus Zu dem aufwendig inszenierten Rollenspielszenario gehdren auch wech-
selnde Tageszeiten. Die Hintergriinde sehen schon sehr klar aus!

n Gothicwill Piranha Bytes wirklich alles per-
fekt machen! Lieber ein paar Monate mehr
investieren, als schlampige Arbeit abliefern,

scheint das Motto der Truppe aus Bochum zu sein. Ein lo-
benswerter Vorsatz, aber langsam wird es wirklich Zeit,
dass Gothic sich auf den Weg in die Softwarehandlungen
macht! Sonst macht es sich wahrenddessen Ultima IX auf
dem Rollenspielthron bequem. Bisher hatten wir leider
noch keine spielbare Testversion zur Verfiigung und miis-
sen uns groBtenteils auf die Angaben der Hersteller be-
schranken. Schauplatz von Gothic soll ein riesenhaftes Ge-
fangnis sein, das von einer magischen Hiille umgeben ist.
Nur leblose Gegenstande kénnen durch diesen Schutzwall
hindurch gelangen, wahrend die Sklaven im Inneren ver-
bittert in den Erzminen schuften.

Produziert der Gefangniskomplex nicht genii-
gend Rohstoffe, so wird den Arbeitern die Nah-
rungszufuhr abgeschnitten. Unter solchen Um-
stinden ist die Stimmung im Riesenkerker
natiirlich am Brodeln! Die Haftlinge haben sich in
drei extreme Splittergruppen aufgespalten, an-
statt gemeinsam fiir ihre Freiheit zu kampfen. Ei-
ne Gruppierung hat sich innerhalb des Gefang-

nisses eine feste Machtstellung aufgebaut und
reiBt sich einen GroBteil der Versorgung unter

den Nagel. Dem gegeniiber stehen die Rebellen
die auf eigene Faust nach Ausbruchsmoglichkei-
ten forschen und eine Sekte, die sich in magischen
Disziplinen iibt.

Was die einzelnen Gruppen so planen und treiben, findet
ihr erst im Laufe des Spiels heraus, und auch eure Charak-
terklasse konnt ihr erst bestimmen, nachdem ihr euch in
der gigantischen Welt ein wenig umgesehen und -gehort
habt. Zur Auswahl stehen dann die Rollen des Kriegers, des
Magiers, des Diebes und des Psionikers. Gesprache mit den
angeblich sehr selbststandig agierenden Nebenfiguren
und zahlreiche Einzelauftrage sollen die Story vorantrei-
ben. AuBerdem sollt ihr so ziemlich alles, was nicht niet-
und nagelfest ist, aufheben beziehungsweise benutzen
konnen. So lasst sich zum Beispiel ein holzernes Fass wer-
fen, anziinden oder auch als Deckung verwenden. Dazu
kommt, dass sich eure Spielfigur umso gewandter bewegt,
je mehr Erfahrung sie im Kampf sammelt. Klingt viel ver-
sprechend! Wir sind gespannt, wie die Umsetzung letzt-
endlich aussieht.

Stefanie Schetter
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.si;:h auf seiner Seite in Sicherheit wahnt.

ebenfiguren erzdhlen euch Genaueres
iiber die Vorgange im Geféngnis.

Hersteller: 0 - ohi s oo Piranha Bytes/Egmont
Rollenspiel
Verbffentlichung; - .ih o s snvman v v Marz

erster eindruck

ungeniigend geht so

sehr gut
s e ————— ]

PF Die Pfeile erreichen die Beute am anderen Ufer, wahrend der Held &

j131dsabue

AB 19.1. 2000

electrosphare
MIT GROSSER GEWINNSPIELAKTION

READY FOR TAKE-OFF MIT UBER 16 VERSCHIEDENEN JETS. IHRE
MISSION: AUSSCHALTUNG DER TERRORISTENSTELLUNGEN IN
SEKTOR 81. JP 12 BEREIT FUR LUFTBETANKUNG AUF NNW.
AKTIVIEREN SIE PLASMA-TORPEDOS. FEINDLICHE TORNADOS AUF SSO.
GOOD LUCK. OVER AND OUT.

IM LUFTKAMPF HILFT NUR FLUGERFAHRUNG ODER DER
SCHLEUDERSITZ. DESHALB VERLOST PLAYSTATION EINEN UBER-
SCHALLFLUG MIT EINER MIG 29. BEVOR SIE JEDOCH DEN
STEUERKNUPPEL SELBER IN DIE HAND NEHMEN, ERWARTET
SIE EIN EXKLUSIVES DREITAGIGES TRAININGSPROGRAMM IN
MOSKAU. GEWINNFRAGE: WIE VIELE JETS STEHEN IM
ACE COMBAT 3 HANGAR?

AN SONY COMPUTER ENTERTAINMENT, LYONER STR. 26, 60528 FRANKFURT

NAME
ADRESSE
E-MAIL
ANTWORT

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von SCED sind nicht teilnahmeberechtigt. Einldsung des Gewinns nur durch
gesundheitlich geeignete Personen (arztliches Attest erforderlich) iiber 18 Jahren. Einsendeschluss ist der 15.3.2000.

AOXO

PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1.21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE/ACECOMBAT3

<
PlayStation

IT°S NOT A GAME

L Namco

E Dffizieller Sponsor der UEFA Champions League. Eﬁffizleller Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Sponsor
der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome. L and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer
Entertainment Inc. is a trademark of Sony Corporation. ACE COMBAT ™ 3 ELECTROSPHERE © 1999 Namco Ltd..
all rights reserved. Namco is a registered trademark of Namco Ltd. Published by Sony Computer Entertainment Europe
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SAGA FRONTIER 2

Enttauschender Nachfolger des ausgefallenen
Fantasy-Rollensplels von Square

7y Der Nachfolger des ungewdhnlichen Rollenspiels
aus dem Hause Square dreht sich um das Schick-
Jsal eines verbannten Prinzen und greift das unge-
wohnliche Spielprinzip des ersten Teils auf. Ihr habt gleich
zu Beginn des Spiels die Qual der Wahl zwischen sechs ver-
schiedenen Handlungsstrangen. Nachdem ihr einen Story-
Abschnitt beendet habt, geht es mit dem nachsten wesiter.
Auf diese Weise seid ihr nicht an einen festen Handlungs-
verlauf gebunden, und diese Idee hat beim Vorganger auch
recht gut funktioniert. Leider ist die Bedienung von Saga
Frontier 2 jedoch so kompliziert, dass der SpielspaB sich im
Wirrwarr von Ments, Kampfoptionen und Mentipunkten
verliert. Die Zeichentrick-Hintergriinde sehen recht unge-
wohnlich aus und drften nicht alle Geschmacker anspre-
chen. Soundtechnisch ist
bei Saga Frontier 2 leider
nicht allzu viel zu holen, und
bei der Ubersetzung der
Texte ins Deutsche hat man
keine sehr saubere Arbeit
abgeliefert. So erreicht Saga

MALSTUNDE Verglichen mit3D-  frontier 2 die Qualitat des

Spielen wirkt die gezeichnete

Grafik etwas platt. Vorgangers leider nicht.
j L1, e e E s e Saga Frontier 2
SYRtamE L L T R PlayStation
Herstaller = i L L e e SCEE
GENNRT . e e R Rollenspiel
Prets e g D e e ca. DM 99,-
Verdtfentliching: (.ot Erhaltlich
spielspass 0

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 55 /0

| R
Y2K

Die Jahrtausendpanik findet kein Ende.

Schon traurig, wenn einem Entwicklerteam keine
. - hessere Storyline mehr einféllt als eine Katastro-
phengeschichte um den in den Medien schon zur Geniige
aufgebauschten Jahr 2000-Bug! So wird die Hauptfigur des
Spiels von verhdngnisvollen Fehlfunktionen gequélt, die
durch den beriichtigten Computerfehler ausgelost wurden.
Um den armen Buster in Sicherheit zu bringen, schlagt ihr
euch mit altbackenen Rétsels herum, tragt Informationen
zusammen und so weiter und so fort. Mit dem rechten
Mausknopf st ihr Aktionen aus, wahrend ihr mit dem lin-
ken in Busters Umgebung in Augenschein nehmen konnt.
Als ware die Spielidee nicht schon windig genug, gurkt
auch noch die Prasentation jenseits des Ertraglichen her-
um. Die Grafik hinkt dem Stand der Technik einige Jahre
hinterher, den Sound kann man getrost abschreiben, und
wer mit der amerikanischen
Sprachausgabe nicht klar
kommt, steht sowieso im Re-
gen — nicht einmal deutsche
Untertitel hat man dem Spiel
spendiert! Einen schlechte-
ren Start ins neue Jahrtau-
send hatte RuneCraft nicht
mehr hinlegen konnen.

ANGESTAUBT In technischer
Hinsicht ist das Adventure alles
andere als jahrtausendreif.

el R e R G e Y2K
Wi v RSO CERR e al e Lt e Rl G it PC
Hersteller: A ; Interplay
GBIEE: - e e e e Adventure
PRl e e S el ca. DM 80,-
Veratfantichangis .0 ool i e R Erhaltlich

spielspass 0

10?0 30 40'?0 60 70 80 90 100 30 /0

| B

es zwar, den Spieler mit genialen Grafiken und dichter At-
mosphare in den Bann zu schlagen — dagegen suchte man in
der Story meist nach einem roten Faden. Auch im zweiten Teil
von Atlantis geht es wieder reichlich mystisch und undurch-
sichtig zu. Hauptfigur ist der junge Tibetaner Than, der mit Hil-
fe der Macht des Lichts ein drohendes Unheil von seinem Volk
abwenden soll. Erst mit der Zeit gewinnt ihr langsam Klarheit
dariiber, worum es eigentlich geht, beziehungsweise was von
euch erwartet wird.

Mit Hilfe magischer Steine teleportiert ihr euch zwi-
schen China, Irland, Shambala und zwei weiteren
Orten hin und her. Die Landschaftsbilder sind ein Au-
genschmaus, und exotische Klange unterstreichen
die Stimmung an jedem Schauplatz. Die altbewahr-
te Omni3D-Engine erméglicht es euch, die Ortlich-
keiten von allen Seiten zu begutachten.Wahrend ihr
an den mysteriosen Ratseln herumbastelt, laufen
euch mehr als 50 Spielfiguren iiber den Weg, die
wichtige Informationen fiir euch parat haben. In ei-
ner Icon-Leiste wahlt ihr die Gesprachsthemen aus
und steuert so den Verlauf des Dialogs.

Die Gesichts- und Lippenbewegungen der Figuren verlaufen
tbrigens genau synchron zu den gesprochenen Worten. Samt-
liche Handlungen werden per Maus gesteuert. Verglichen mit
alteren Cryo-Titeln, hat Atlantis 2 weder technisch noch spie-
lerisch etwas Neues zu bieten. Grafik:Wie gewohnt. Story: Wie
gewohnt. Gameplay: Hatten wir doch alles schon mal irgend-
0 ... Etwas frischer Wind hatte dem Game schon gut getan!
So bleibt Atlantis 2 annehmbare Durchschnittsware fiir Rat-
selfreunde, die sich von der undurchsichtigen Handlung und

der mystischen Aufmachung nicht schrecken lassen.
Stefanie Schetter

REISELUST An stlmmungsvoller Atmosphére mangelt es Atlantis 2 wirklich nicht. lhr besucht fremdartlge Schau i
platze, die von exotischen Bildern und Kldngen nur so iiberflieBen.

dventures aus dem Hause Cryo erfordern einen
ganz speziellen Geschmack. Abenteuern wie =
Faust, Atlantis oder seinerzeit Dark Seedgelang

FEUERWERK Die Teleportations-Szenen bekommt ihrin

Form von Videosequenzen prasentiert.
7 2 %
Atlantis2

Herstolbar: .0, oL Cryo Interactive

Veréffentlichung: .............. Erhaltlich
Prais: vl el e ca, DM 90,-
Splelecanzalils .o o Lol olne Sl St 1
Fenred Lo el Adventure
T - R SRR s P Deutsch

Systemanforderungen .Pll 233, 64 MB RAM

Mystische Atmosphare, ge-
" lungene Soundkulisse,
schone Bilder, bequeme
Steuerung

.. Undurchsichtige Story, kei-
ne Neuerungen im Ver-
gleich zum drei Jahre alten

Vorgadnger
BC
a'letiegr;i:e: Grafik: 75%
nea | N e
12 Sound: %
Jahren 8 69
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Du wolltest
dich schon
immer ein-
mal wie ein
echter Fuli-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis- B
Profi fiihlen? .
Kein Problem! In unse- ’ g -
rer Games-and-More- Y e
Sport-Zone findest du

die heiBesten neuen Sportspiele von Wrest-
ling bis Eishockey, von Basketball bis Snow-
board. Hier hat jeder die Chance, in seiner
Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

"..JJIJ]J-*I Zx

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM AR 1 r
Box Champions 2000 ...... PG 1. Quartal 2000 : J 1= .|”J ““] V7L
UEFA Cham. League 2000 ...PS .........cc00uunn Marz 2000
1SS 2000000 - e e S i NGRSk Marz 2000

GANZ SCHON ENG HIER Schwergewmht Brg Sal W|rft
all seine Pfunde auf einmal in die Waagschale.

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die Games-and-More-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-
pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an
Games and More.

1 SHEASS e e e e PC/PS/N64
2 RIBA 2000 L St e vt MRt R PC/PS

NHLE 2000 05 o e T e PC/PS
- SNBALIVe 2000 i - i PC/PS/NG4
s B0 Spnowbaarding - %o R bR na N&4a
6 SO e e e R PS/N64
8 INBARm9Y s e e e PS/N64
9 CoolBodrders 30 st il nactseiil o i PS
7 TErankieich OB i et s e ...pC/PS
10 UEFA Cham.league 98/99 ................... PC/PS

KOPFUBER Wrestler Sabu allas Terry Brunk fuhrt sei-
nem Gegner vor, was ein echter Bodyslam ist.

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet. Damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportsglele euch den groBten Fun und die
meiste Action bieten.

ie auffallendste Anderung beim Nachfolge-
spiel zu Acclaims WWF Attitude lasst sich
schon am Titel des Spiels ablesen. Der Li-
zenzgeber fr die Duelle im Ring heiBt nicht mehr World
Wrestling Federation sondern Extreme Championship

-------------------- Acclaim Wrestling (ECW). Damit hat nun auch der dritte groBe
Electronic Arts Wrestling-Verband neben WWF und WCW sein eigenes
Electronic Arts Spiel. Ansonsten hat sich nicht viel gedndert, jedenfalls
-------------------- Nintendo nicht genug, um dem neuen Referenztitel WWF Wrestle-
------------------- Acclaim mania das Wasser reichen zu konnen.
A:::;:f::a: Statt mit Neuerungen frischen Wind in ihr Spiel
B o rioen, halten die Acclim Coticder an
................. PRI ihrem t_ushi_angen.Kurs fest. Splelprmzle und -ab-
___________ iR lauf orientieren Sl.ch ganz klar am Vorganger. Im-
o mer noch erscheinen die Steuerkreuz-/Tasten-
______ Kethtilcn kombinationen, die hinter den Moves stecken,
____________________ Eliirnic Ak zufallig zusammengestellt und auch die neuen
________________ SRR Wrestler sind nicht fliissiger animiert als bei
................. Infogrames WWF Attitude.
.................. Acclaim
Durch den Lizenzwechsel miisst ihr auBerdem bei den
NREBLZ s e e Midway tber 50 Wrestlern, die zur Auswahl stehen, auf die ganz
S READY2RUMBLE " 0. c f i Midway bekannten Gesichter wie zum Beispiel Steve Austin ver-
;j SEGABASSFISHING . .........ccununn. Sega zichten, Namen wie Tommy Dreamer oder Rob van Dam
JORENSTRIGR. . i o Infogrames diirften nur echten Wrestling-Fans etwas sagen. Wer die
e D e s e e Acclaim Stars vermisst, kann sich tiber den mit einigen neuen Op-

tionen aufgepeppten Editor freuen, mit dem ihr euch eu-
re Wunschkampfer zusammenbasteln konnt. Erhdht hat
sich erfreulicherweise die Spielgeschwindigkeit, die
auBerdem noch vom Expansion Pak profitieren soll. Doch
keine Panik! Auch ohne diese Erweiterung konnt ihr euch
an der hohen Grafikauflosung erfreuen.

Richtig gut sind die vielen extremen Moves und
Gimmick-Matches, die ECW Hardcore Revolution
positiv von anderen Wrestling-Spielen anheben.
Priigeleien mit Stithlen oder beeindruckende
Chokeslams durch mehrere Tische machen dem
Ruf der harten Jungs alle Ehre. Das einzige Ex-
tra, das bisher zu bewundern war, ist das Bar-
bed-Wire-Match, bei dem der Wrestlingring mit
Stacheldraht umzaunt ist und mit dem der ECW
seinem Ruf, hartere Kampfe zu prasentieren als
die Konkurrenzverbande, alle Ehre macht.

Alles in allem hat ECW Hardcore Revolution also im Ver-
gleich zum Vorgéanger WWF Attitude nur recht wenig In-
novatives zu bieten. Dem Erfolg des Spiels wird das wohl
kaum Abbruch tun, denn echte Fans des abgedrehten
Sports konnen ja nie genug Wrestling-Spiele im Schrank
stehen haben.

Patrizia Stajer
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vernichtenden Elbow Drop an. Damit diirfte der Kampf fiir heute zu Ende sein.

MUSKELSPIELE!
Freundlich
schauen die bei-

A den Jungs mit
den dicken Mus-
keln ja nicht ge-
rade drein.

VOLLTREFFER Der Enzuigiri diirfte bei Rob van Dam ei-
nen bleibenden Eindruck hinterlassen.

= iy
. TRITTFEST Dieser Dropkick hat Po-

' wer und sitzt! Gekonnt holt Jerry
Lynn seinen Gegner von den Beinen.

THal o tan vyl ECW Hardcore Revolution
System: ..k Nintendo64 (geplant fiir PlayStation)
Hersteller:i it asfls ns S i nn  nl v Acclaim
Genre s st Ll Saniierd ol i ng o Wrestling
Veréffentlichung: .......... ...t 17. Februar
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

[—— |

PLATT GEMACHT Diesmal hat es Big Sal erwischt. Er liegt wehrlos am Boden des Rings und Spike Dudley setzt zum

ISS 2000
Statt FIFA 2000 eben ISS 2000:
Hauptsache ein tolles FuBballspiel!

g, Nachdem feststand, dass FIFA 2000 nicht fiir das
“ANintendo 64 erscheinen wird, machte sich bei
% den Fans Enttauschung breit. Umso erfreulicher,
dass Konami zurzeit an einer neuen Folge der ISS-Serie
werkelt. Und deutsche FuBballanhanger konnen sich
ganz besonders freuen. Im Gegensatz zur japanischen
Version wird die deutsche Ausgabe namlich das Expan-
sion Pak unterstiitzen und durch eine hochaufgeldste
Grafik glanzen. Die neueste Folge wird auBerdem einen
Karriere-Modus enthalten, in dem ihr euch vom kleinen
Amateur zum gut bezahlten Profi hochdienen miisst. Zu-
fallig eintretende Ereignisse sorgen in dem neuen Modus
fir ausreichend Abwechslung. Das sind aber langst noch
nicht alle Neuerungen. Die Kicker sollen den Ball noch
fliissiger liber das Griin treiben als bisher und neue
Moves werden den gegne-
rischen  Spielern  den
SchweiB auf die Stirn trei-
ben. Unter anderem wird es
maglich sein, den Gegen-
spieler zu tunneln, indem

B ihrim ganz locker das Leder
ELEGANT An den Animationen zwischen den Beinen hin-

wurde gefeilt, obwohl die Kicker 5
auch bisher schon gut aussahen. durch spielt.

-

DR s T e et o s h i o 4o g s Sl > B o et 1SS 2000
L L SRR e A il S T oyt I s Pty Lo Nintendo 64
Herstellers o oo e e S S S e R Konami
T T D i = T e o B by R L S S FuBball
Verofentlichungs: oz s el v e g Marz/April
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
|
ALL STAR BASEBALL 2001

Acclaim will sich selbst toppen. Das neue Baseball-
spiel soll noch besser werden als der Vorganger.

- Gute Aussichten fiir Freunde des amerikanischen
/ )Nationalsports Baseball! All Star Baseball geht in

¥ die nichste Runde. Bereits All Star Baseball 2000
glanzte im Vergleich zur ersten Ausgabe des Spiels durch
deutliche Verbesserung. Wenn Acclaim dieser Linie treu
bleibt, lasst das fiir die Version 2001 einiges erwarten,
immerhin hat der aktuelle Vorgénger ohne Probleme den
Genrethron erklommen. Dass weiter an der Grafik und
der Spielbarkeit gefeilt wird, versteht sich fast von selbst.
Zusatzlich soll es aber auch neue Spielmodi geben. Ne-
ben gewohnten Spielvarianten wie dem Saison- oder
dem Playoff-Modus, werden eure Ballkiinste in Al Star
Baseball 2001 auch bei Homerun Derbys gefordert. Da-
bei konnt ihr sogar festlegen wie schnell und in welchem
Winkel der Ball auf den Schlager des Batters trifft. Die
Stadien, in denen eure
Mannschaft antritt, ent-
sprechen bis ins Detail
ihren realen Vorbildern aus
der Major League Baseball.
Und natirlich werden auch
: die Spielerkader fir das
LIVE DABEI Dank vieler Kamera- peye Spiel auf den aktuel-

optionen konnt ihr eure Aktio-
nen ganz aus der Nahe verfolgen. len Stand gebracht.

T A B e e e R e N O All Star Baseball 2001
System: 2 i rr S G S S R S AT Nintendo 64
Herstelerss o e A e ok s Acclaim
GRNN s W  a T  AE nA S e T Baseball
VerStlentlichung: = .00 e aa i Noch nicht bekannt
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut




TEE OFF
Einsteigerfreundliches Golfspiel mit abgedreh-
ten Knuddelcharakteren i
Der Titel offenbart es nicht auf den ersten Blick: |
‘3- Hinter Acclaims neuestem Werk verbirgt sich ein 3

Tee Off flihlt man sich an Sonys Everybody’s Golf erin-

nert. Mit 12 kleinen Comiccharakteren, die etwas zu |
groB geratenen Kopfe auf ihren Schultern tragen, ver- §
sucht ihr auf fiinf Golfplatzen euer Gliick. Allzu schwer §

ist der Einstieg nicht. Das Schlagmenti ist gut verstand-
lich, so dass ihr schnell erste Erfolgserlebnisse haben
werdet. Ihr misst lediglich zwei Werte einstellen, bevor
es zur Sache geht. Die Witterungsbedingungen und die
Wahl des Schlagers sind die entscheidenden Faktoren fiir
euer Abschneiden bei den Turnieren. Eine Besonderheit
des Sp|eis ist der G-Ball-Modus, bei dem ihr nicht auf ei-
TR M nem Golfplatz, sondern in

. einer Arena gegen den
Computer oder euren
. menschlichen Mitstreiter
| antretet. Statt ins Loch zu
| treffen, misst ihr dort auf
== e | nebenem Platz euren Ball
HAURUCK Legt all eure Kraft in moghchst geschickt durch

den ersten Schlag, denn er ist i ’
entscheidend fiir euren Erfolg.  kleine Tore bugsieren.

LT Sy S R et s b e D S e Tee Off
M LU e s S S i e LA e o B G A Dreamcast
Herstellaric 5 SRl S S o vl s S el strtivig Acclaim
Genres. s L e e e L R Sport

Verdffentlichung: - :uvo saas vl e i Soi s Februar 2000 |

Golfspiel. Tee ist die Bezeichnung fiir das Ab- |
schlagmal auf dem Griin. Schon beim ersten Blick auf

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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INT. TRACK & FIELD 2

Hoher, schneller, weiter - das sollte bei diesem !

Spiel euer Ziel sein.

Brett, 50m-Freistilschwimmen, 1km-Bahnrad-Zeitfah-

ren, Bahnradsprint, Kanu und Pferdsprung. Da die Zu- |
sammenstellung etwas gewohnungsbedirftig ist, konnt |
ihr euch, bevor es richtig zur Sache geht, im Challenge- |
Modus mit den verschiedenen Disziplinen vertraut ma- |
chen. Etwas Ubung ist auch vonnéten, wenn ihr die Tas- |
ten eures Gamepads erfolgreich bedienen wollt. Denn |
neben Schnelligkeit ist vor allem exaktes Timing gefragt. |
- Wie fit ihr an den Buttons |
seid, konnt ihr anschlieBend 'g
im Lander-Zwolfkampf un- |
| ter Beweis stellen. Hier tre- |
| tet ibr entweder gegen drei |
CPU-Gegner an oder ihr la- |

T e | det drei Freunde ein, um ge- |
VOLLE POWER Bei den Wurfdis- meinsam eure Pads zu |

ziplinen sind die Deutschen Welt-

spitze. Also gebt euer Bestes!  maltratieren.

Tl e I e s e e e Int. Track & Field 2 |

T VO e R e e e e ] PlayStation |
HErsteller 5 o o v oo s ol i R s e i 3 R e A Ao Konami |
L e e B S Py e Sport |
Verdffentlichung: - oo oo e oo R Februar 2000 |

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

) Bereits im vergangenen Jahr konntet ihr mit |

International Track & Field beweisen, wie |
sportlich ihr wirklich seid. Neben fiinf Leichtathletik-Dis- |
ziplinen (100m-Sprint, Weitsprung, Hochsprung, Ham- |
merwerfen, Speerwerfen) stehen diesmal sieben art- |
fremde Sportarten auf dem Wettkampfplan. Neu |
hinzugekommen sind: Gewichtheben, Springen vom 3m- |

f

e Ty

ABGEBR“H‘I’ Konner lassen belm Hochsprung einige .
Hohen aus und steigen erst in den Wettkampf ein, wenn

viele Konkurrenten schon an ihre Grenzen stoBen.

Spi

bei den Int. Track & Field Summer Games

2000 von Konami bekommt ihr noch viel mehr geboten. ©
Um Bestzeiten, Bestweiten und Rekorde geht es nicht |

nur in den klassischen Leichtathletik-Disziplinen 100m-
Lauf, Speerwerfen, 110m-Hiirdenlauf, Weitsprung, Drei-
sprung und Hochsprung, sondern auch beim Tontauben-
schieBen, Schwimmen, Bahnradfahren, Turnen oder
Gewichtheben. Ihr miisst also schon ganz besonders ta-

lentiert sein, wenn ihr bei allen Disziplinen der Summer

Games gut abschneiden wollt.

Vor allem eure Fingermuskulatur wird das zu
spiiren bekommen. Denn nur wer beim Betati-
gen des Buttons ein echter Konner ist, hat eine
Chance, Gold zu gewinnen. Dabei reicht es nicht,
den Knopf auf dem Gamepad maglichst schnell
zu bedienen.

Nur bei den Laufdisziplinen filhrt diese Taktik zum Erfolg.
Hingegen kommt es zum Beispiel beim Stabhochsprung
viel mehr auf das richtige Timing an. Aber auch ein gut-
es Auge und blitzschnelle Reaktionen sind gelegentlich
vonnoten, andernfalls werdet ihr — zum Beispiel beim
TontaubenschieBen — kaum Medaillenchancen haben.

Besonders viel SpaB verspricht der Mehrspie-
lermodus. Noch vor Beginn der echten Olympi-
schen Sommerspiele konnt ihr dabei ohne allzu
viel SchweiB zu vergieBen auf eurer Konsole er-
mitteln, wer unter euren Freunden am ehesten
das Zeug zum Spitzensportler hat.

Optisch hinterlassen die Summer Games schon jetzt ei-
nen guten Eindruck. Dank der Expansion-Pak-Unterstiit-
zung bewegen sich die Athleten fliissig durch die Stadi-
en. Im Replay-Modus kénnt ihr euch zum Abschluss all
eure Erfolge in den 13 olympischen Disziplinen noch ein-
mal zu Gemiite flihren.

Patrizia Stajer

igentlich ist Track and Field die amerikani- :
sche Ubersetzung von Leichtathletik, doch

ENDLICH GESCHAFFT Das Ziel aller Wiinsche ist der |

Weltrekord, doch bevor ihr euch diesen Traum erfiillen
konnt, ist schweiBtreibende Fingerarbeit gefragt.

INS VISIER GENOMMEN Auch exotische Sportarten be-
kommen bei Track & Field 2000 eine Chance. Beim Ton-
taubenschieBen braucht ihr eine ruhige Hand.

NUR Ffllt KGNNER Der Drelsprung ist nlcht nur in der
Realitat eine schwierige Disziplin. Gefragt sind vor al-
lem exaktes Timing und ein genauer Absprung.

Titel" - .-l Int. Track & Field Summer Games 2000
System: ... hc el a s e Nintendo64
Hersteller: . . it s v s e g i Konami
e Ty DR e B S S it v P R RS Sport
Verdffentlichung: . ..l e vion s oo April 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




/

Wenn du jetzt fiir GAMES AND MORE
einen neuen Abonnenten wirbst,

kannst du — als Dankeschon — zwischen
zwei super POKEMON-Pramien wahlen:

< POK&MON
L\ Pikachu
Ped-o-Meter

\

_ Holdir Pikachu
| als elektronisches
‘:% Knuddeltier nach
\ Hause.

20 2UM
BERSCHNAPPEN

POKéMON und Pikachu @ Nintendo

Pliisch-Pikachu

Oder entscheide dich fiir Pikachu, den
Liebling unter den POKEMON, in Pliischform.

_______________________________________ >

Die PC- und Videospiele-
IWustrierte alle 14 Tage neu!

» Alle 14 Tage Tests, Charts, Tipps,
vier starke Pokémon-Starkarten
und vieles mehr.

» Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

» Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuriickgezahit.
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ﬂ JA, ich mochte das GAMES-AND-MORE-Abo

fiir nur 89,- DM jéhrlich (Ausland: 113,- DM jdhrlich); 680,-05

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort
Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und verldngert sich automatisch
um ein weiteres Jahr, wenn nicht spdtestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau-
mes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas; restliches Ausland auf Anfrage.

Ubrigens: Du kannst dich auch von Personen, die GAMES AND
MORE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(Bitte nur eine ankreuzen)

(O POKéMON Pikachu Ped-o-Meter (Art.-Nr.: TK2500002)
(O POKEMON-Stofftier Pikachu (Art.-Nr.: TK7390054)

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die
mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzei-
tige Absendung des Widerrufs an:

GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin
damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

(O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung,
74168 Neckarsulm.

P3Ro10



NBA SHOWTIME: NBA ON NBC

Fetzige Matches statt ausgefeilter Taktik

2= Spall muss sein! dachten sich die Leute von Mid-
Jway und setzten bei ihrer aktuellen Basketball-Si-
mulation auf Action und Geschwindigkeit. Bei Spiel-
barkeit und Ballphysik hat man den Realismus groBtenteils
unter den Tisch fallen lassen. An Stelle einer ausgekliigel-

ten Simulation erwartet euch also ein flottes Arcade-

Game. Statt der Ublichen fiinf Mann starken Mannschaf-
ten schickt ihr nur zweikopfige Teams ins Feld, was das
Spiel sehr viel unkomplizierter macht. Die Steuerung selbst
ist so simpel, dass ihr sie innerhalb weniger Minuten be-
herrschen solltet, auch wenn ihr von Basketball kaum ei-
neAhnung habt. Im Menti findet ihr Basketball-GroBen der
NBA nebst einem Editor, in dem ihr die schrulligsten Fan-
tasie-Spieler entwerfen konnt. Die Figuren sind anstandig
animiert, und auch der Sound macht Laune. Richtig SpaB
kommt allerdings erst auf,
wenn man zu viert durch die
Halle spurtet, Mit Titeln wie
NBA Live 2000 kann Mid-
ways Fun-Sportspiel zwar
nicht konkurrieren, aber fiir
ein lockeres Match zwi-
schendurch ist es genau das

NOTBESETZUNG Bei NBA Show-
time befinden sich immer nur

vier Spieler auf dem Feld. Richtige!

THEE ki i ineia b b ek NBA Showtime

T e e e S S B I e ke S L Dreamcast

Herstallors s v ccvivnavoi s ity tae st ivany i i Konami

Genre: .... . . .Basketball

Prefss i s ...ca. DM 99,-

VeroHenthiching: . .« ot ntom et e A ) Erhaltlich
spielspass 0
10I2)030 40[5)0 60 70 80 90 100 82 /0
S RS R

WORLD WIDE SOCCER 2000

Mit diesem Kicker schieBt Sega ein Eigentor

% Ob es wohl eine so gute Idee von Sega war, gleich
Jzwei FuBball-Simulationen auf einmal auf den
Markt zu bringen? Jedenfalls hat man bei keinem
der beiden Titel ordentliche Arbeit geleistet. An World Wi-
de Soccer 2000 werden Dreamcast-Besitzer nicht sehr
viel Freude haben. Die Bewegungen, die die Kicker auf
dem Rasen vollfiihren, sind dermaBen unkontrolliert und
wirklichkeitsfremd, dass der SpielspalBl schnell floten
geht. Die Optionsauswahl ist eigentlich nicht Gbel: Ihr
konnt unter zehn Stadien wahlen und euch in neun vor-
gegebenen oder selbst erstellten Wetthewerbsarten ver-
suchen. Auch an Vereinen, vom niederlandischen Willem
Il bis zu Spitzenteams wie Barcelona oder AC Mailand, ist
einiges geboten. Angesichts der Schwachen im Game-
play schaffen es diese Features jedoch nicht, dem Spiel
wieder auf die Beine zu hel-
fen. Auch die Grafik ist al-
les andere als iiberragend:
Abgesehen von den unrea-
listischen Animationen gibt
es zwar keine groBeren Ar-
gernisse, aber im GroBen
und Ganzen bleibt die Pra-
sentation nur Durchschnitt.

UNGEDULDIG Gerat das Spiel
ins Stocken, macht die Konkur-
renz Aufwarmiibungen.

THek oo e e s il World Wide Soccer 2000
SYSLEIM: . oo fan s e ene s IR S SRt WIERIE Dreamcast
Harstellor: . i orih s e e bl s g s el Sega
GRIWEL L 1d: i i et e M B et a B et FuBbaII
RIS i R e R L e D e R e ca. DM 99,-
Verdffentichungzisontsimsa il pomahy san sl Erhaltlich

spi€lspass o/

0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
T R

klein und schwierig auseinander zu halten.

D

) Frelo Kemara

FREIE BAHN Da hat die Abwehr wohl geschlafen - Jetzt
ist es am Goalie, das Match noch zu retten!

o gut wie der Konkurent Virtua Striker 2000

sieht UEFA Striker zwar nicht aus, aber was

dem Game in technischer Hinsicht fehlt, macht
es spielerisch wieder wett. Die verschiedenen Pokalspiele,
in die ihr eure Mannschafte schicken kénnt, gehdren bei
einer FuBball-Simulation ja schon fast zur Grundausstat-
tung. Interessant wird es zum Beispiel im Klassik-Modus.
Dort kénnt ihr entscheidende Spielminuten aus beriihmten
Matches noch einmal auf dem Bildschirm miterleben und
den Ausgang selbst bestimmen. So diirft ihr unter anderem
am Endspiel der Champions-League 99 in Barcelona teil-
nehmen und auf der Seite der Bayern den Jungs von Man-
chester United ordentlich einheizen.

Eine Palette von 60 Spielen sollte dafiir sorgen,
dass so schnell keine Langeweile aufkommt. Be-
sonders lobenswert ist der motivierende Trai-
ningsmodus! Wenn ihr die gangigen Standardsi-
tuationen geniigend eingeiibt habt und eure
Technik verbessern wollt, bietet euch das Pro-
gramm reichlich Gelegenheit, Feinheiten wie
Kopfbille und Ahnliches auszuarbeiten. Stellt ihr
euch dabei ordentlich an, werdet ihr mit Aus-
zeichnungen belohnt. Aufgrund der unterschied-
lichen Spielstarken der Teams diirften sowohl Ein-
steiger als auch hart gesottene Kicker an UEFA
Striker ihre Freude haben.

Bertihmte Gesichter werdet ihr in den Mannschaftsreihen
von UEFA Striker leider nicht finden. Doch auch die unbe-
kannten Computer-Kicker sehen annehmlich aus und be-
wegen sich realistisch — abgesehen davon, dass die Figu-
ren in manchen Perspektiven etwas winzig werden. Die
Kommentatoren machen ihre Sache recht ordentlich und
strapazieren eure Nerven nicht unnotig mit dummen
Spriichen. Die Frame-Rate von 60 Bildern pro Sekunde
bleibt weitgehend konstant und sorgt fiir einen fliissigen
Spielablauf. Grafisch hatte man aus der Dreamcast-Konso-
le allerdings noch etwas mehr herausholen kdnnen.
Stefanie Schetter

ZWERGENAUFSTAND Leider sind die Figuren recht @ =

GENUG GEPOBELT Jetzt ist eine Verwarnung fallig. Der
Geriigte tragt's mit Fassung.

(Rt Hiher
mns: < Enlater warhvein

SAUBERE ARBEIT! Im Training konnt ihr euch mit der

Steuerung vertraut machen und Boni absahnen.

Hersteller
Veroffentlichung:

. .Infogrames
. .Erhéltlich

B
...5port *

| Interessante Spielmodi, gu-

ter Trainingsmodus, gelun-

gene Animationen

Grafik und Sound schiech- |

' ter als bei der Konkurrenz

Alters-
freigabe:

Sound . 67%
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World Wide Soccer, das Sega zugleich mit diesem
Striker 2000 die Arcade-Elemente. Passen, Flanken,

. ihr zurlickgreifen konnt, eigentlich schon vollstandig. Im
etzten Moment den Spieler noch einmal nach vorne

~ das Programm automatisch fir euch.

Wahrend ihr im Arcade-Modus frohlich und frei
drauflos kickert, halt sich der International-
Cup-Modus weitestgehend an offizielles Regel-
werk. Hier konnen sich allzu stiirmische Spieler
auch mal eine gelbe beziehungsweise rote Kar-
te einfangen. Niitzlich ist eine Linie auf dem
Bildschirm, die euch warnt, wenn ein Spieler Ge-
fahr lauft, ins Abseits zu geraten.

Die Auswahl an verfiigharen Mannschaften ist nicht von
schlechten Eltern: Insgesamt 32 Teams von Nigeria bis
Frankreich flitzen bei Virtua Striker 2000 iiber den Ra-
sen. Die Besetzungen entsprechen jeweils dem aktuel-
len Stand. Die Starke von Virtua Striker 2000 liegt ein-
deutig in der Prasentation. Vor allem die Spielfiguren
sehen unheimlich realistisch aus und bewegen sich sehr
lebensecht, und auch die Hintergriinde machen einen
klasse Eindruck.

Die Soundeffekte, die vom Spielfeld wie von
den Rangen zu vernehmen sind, tragen schon
zur Stadionatmosphare bei. Dennoch bleibt ein
etwas schaler Nachgeschmack - denn was hilft
die schonste Verpackung, wenn spielerisch ein-
fach zu wenig geboten ist? Die Game-Optionen
sind zu mager, als dass man lange Freude am
Spiel hatte. Auch die Bedienung kann nicht ganz
iiberzeugen, so miisst ihr zum Beispiel auf eine
Analog- Steuerung verzichten.

Steilanie Schetter

I m Gegensatz zu dem eher simulationslastigen |
Titel auf den Markt bringt, iiberwiegen bei Virtua |
SchieBen — damit ware die Liste von Aktionen, auf die |

sprinten zu lassen, oder ahnliche Manover sind |
- grundsatzlich nicht moglich. Solche Feinheiten erledigt

: | TRIFFT ER NU' ODER NICHT? Beunruhigt schielen die |
' Abwehrspieler in Richtung des FreistoBschiitzen

LUFTSPRUNGE Hat der Ball seinen Weg ins Netz gefun-
den, toben sich die Spieler richtig aus vor Freude.

4
Hersteller:: .. vt s it e
| Verdffentlichung: ......... Erhéltlich (Jap)
ol R SRS ca. DM 129,-
Spielerapzahl: (Ll L s e Dl s Gl o Sl

¥ Sehr gute Optlk tolle Am- b
mationen, detaillierte .
Spieler

Zu unrealistisches Game-
" play, ein groBer Teil des
Spielgeschehens lauft auto-  p &
matisch ab e

Alters- Grafik: %

| freigabe: ; 81
Noch
nicht
gepriift

S;undﬂ.:. 61 %

SNOW SURFERS

Auf dem Dreamcast geht die Wintersportsaison
;etzt erst richtig los!

Das japanische Cool Boarders Burrrn geht in
} Deutschland unter dem Titel Snow Surfers an
den Start , macht aber nichtsdestotrotz einen

‘HeidenspaB. Das Motivationsrezept ist einfach: Freispie-

len heiBt die Devise. Zu Beginn miisst ihr euch mit we-
nigen Boards und Surfern zufrieden geben, und auch die
Auswahl der Pisten beschrankt sich fiirs Erste auf zwei
Kurse. Auf der Halfpipe diirft ihr nach Herzenslust Tricks
wie Backflips, 720s oder One-Footer ausprobieren,
wahrend es im Freeride-Modus vor allem auf Geschwin-
digkeit ankommt. Siege in den Freeride-Wettbewerben
er6ffnen euch dann den Zugang zu weiteren Strecken und
Boardern. Unterwegs musst ihr die Augen offen halten, um
Hindernissen wie herabstiirzenden Felstriimmern oder Tie-
ren auf der Piste rechtzeitig
auszuweichen oder sie aus
dem Weg zu schubsen. Die
Kurse sind auch grafisch toll
ausgeschmiickt, und die
Frame-Rate halt sich wacker

! im oberen Bereich. Dazu
FERNSICHT Die Hintergrundgra- gibt's fetzige Musikstiicke.

fiken glanzen mit feinen Details
bis zum Horizont.

Jiteliiete s S e SR T S L L S Snow Surfers

M e AR AN S R P e Dreamcast

T | e e SR e e e e Sega

Genre ........................................... Sport
L g A B e R 0 o AT e ST T T W ca. DM 99, -

Vemf‘fentlrchung ................................. Erhaltlich
spielspass 0
10% 30 40?0 60 70 80 90 100 83 /0
R S s |

NFL BLITZ 2000

American Sports fiir Raufbolde

m.  BeidiesemTitel hat sich Midway scheinbar so ver-
'} krampft auf den Fun-Aspekt konzentriert, dass es
dem Football ein paar wichtige Elemente zu viel
abgeknipst hat. Wenn man sich kaum an Regeln zu hal-
ten und sich keinen Gedanken Uber eine sinnvolle Spiel-
strategie zu machen braucht, verliert der Sport leider sehr
schnell seinen Reiz. Die Spieler stiirmen zwar mit wilden
Kampfrufen tber das Feld und rempeln, dass Rivalen und
Kopfbedeckungen durch die Luft fliegen, doch das chao-
tische Treiben macht nur kurze Zeit Spal3. Immerhin diirft
ihr mit allen Teams der amerikanischen Profiliga iber den
virtuellen Rasen pfliigen und im Play-Editor ein paar ei-
gene Spielziige erstellen. Doch ansonsten ist das Game-
play einfach zu unausgegoren, um einen lange vor den
Bildschirm zu bannen. Die Auswahl an 16 Angriffs- und
Verteidigungsziigen st
auch nicht gerade (ippig.
Einsteiger, die bisher ihre
Scheu vor den komplizier-
ten Regeln des Sports noch
nicht Giberwinden konnten,
werden sich mit NFL Blitz

HAMPELMANNER Der grobe 2000 vielleicht anfreunden
Polygon-Bau der Figuren schmei-

chelt dem Auge nicht gerade.  KONnen.
TR e R o i T e s et e S e NFL Blitz 2000
System .Dreamcast (geplant fiir N64, erhaltlich fir PS)
HEEStAllBr e o i e Lt v d A T s Sega
Gl i L e i T e e b e Football
.15 - [ e SR R o e (e S R S S ca. DM 99,-
Verdtfentlichung: . i<l b dias il sis daate da Erhaltlich
spielspass . %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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Formel- o -

den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf
einem
Super-
bike: Bei\.__4
den Renn-
spielen miis-

st ihr zeigen, o | )
wie gut ihr euer fa rzétig - e
und die Rennstrecke be- j i s

herrscht. Aber auch die anderen Fahrer soll-
tet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Colin McRaeRally2 ....... T e TR S o Mérz 2000
GranTurismo 2 ........... PG st s e 28. Januar 2000
Ridge Racer64 ........... NS i e Marz 2000
mega Gl e RE L e e Marz 2000

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die Games-
and-More-Leser zurzeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Rennspiel-Hits auf dem Zeugnis-Coupon
oder einer Postkarte und schickt das Ganze an Games
and More.

(MR NeedforSpeedd ......................... PC/PS
2.2 BT e e S e e PC/PS
EXNN F1World Grand Prix il . ....coivvivnorinivnnons NE64
R Gran FOISING o e it v s e e h e i PS
T3 B e A e R S S R PS
[SAVE NeedforSpeed3 ............ccccviinnnnn, PC/PS
T8 B e e U IR NE64
= MaIOKar B = e N&4
O B P e e o ol s b s ir s PC/PS
[0} Ridge RacerTyped ..........covviiiinnnennand PS

die referenze

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester-
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Sgstemen geordnet auf einen Blick, damit ihr seht, wel-

che Spiele euch am meisten Spielspall und Rennatmos-
phére bieten.

F1 RACING SIMULATION 2
GRANDPRIX LEGENDS
NG g e e id Magic Bytes
: ! TOCA 2 TOURINGCARS ......... Codemasters

SUPERBIKES WORLD CHAMP. . . .Electronic Arts

TOKYO HIGHWAY CHALLANGE.

48

DRWER: s e e GT Interactive
GRANTURISMO: < ..ih s vaniihaivus dunis SCEE
FORMEL B0 e as e Psygnosis
i U e I P e (i S Infogrames }
T o ot (s amie o b s Codemasters |
AEROWINGS i . e o e daviiiainlaia Crave
RACING SIMULATION 2 . ............ Ubi Soft

j BRGARARLY s SRR s i Sega
SPEED DEVILS iiiii v oo mninaionsiie Ubi Soft

u"uJu—'!—’
r.um- W

" VORSICHT GLATTEIS! Je nach Wetterlage andert sich |

die Bodenbeschaffenheit der Piste.

WELTREISE Die Rennserien von Motocross Madness 2

~ fithren euch fast um den gesamten Globus.

er Vorganger hat den Genrethron im PC-Be-

D reich inne, doch Microsoft ruht sich trotzdem

nicht auf den Lorbeeren aus. Verbessern lasst

sich ja eigentlich an jedem Spiel etwas, auch wenn es noch

so gut ist. Der Softwareriese hat sich beim Nachfolger der

wenigen Schwachen angenommen, die von den Fans an

Motocross Madness beméngelt wurden. Kritik gab es beim

Vorganger vor allem an den Strecken, die nach einigen

Spielstunden doch ziemlich eintdnig wurden, und an den
Spielmodi.

Als Erganzung zu den bisherigen Spielmodi (In-
door Supercross, Outdoor, Pro Circuit, Baja) konnt
ihr erstmals auch in der Enduro-Serie und beim

Obstacle-Modus Gas geben. Besonders viel SpaB3
verspricht auch diesmal der Stunt-Modus. Hier
soll alles groBer und schoner als beim ersten Teil

werden. Die Kurse sind weitlaufiger, neue
Streckenobjekte wurden eingebaut und doppelt
so viele Stunts als bisher fordern euren ganzen
Mut. Integriert wurde auBerdem, der aus vielen
anderen Spielen bereits bekannte, Karrieremo-
dus, bei dem ihr versucht, euer Geld- und Punk-
tekonto stetig aufzustocken, um mit besseren
Maschinen endlich auch bei groBen Rennen mit-
tahren zu kénnen.

o - o
‘1r=;,a,u JﬁJJJ hessere
torrrad 51?111-*111"

Uber die neuen Strecken ist bislang noch nicht allzu viel
bekannt, Hier wird noch im Geheimen gefeilt und gebas-
telt. Auf jeden Fall wird sich die Anzahl der Pisten erhohen,
um flir mehr Abwechslung zu sorgen.

Im Grafikbereich haben die Entwickler ihr Bestes
gegeben. Bereits in der frilhen Version war zu se- |
hen, dass die exzellente Grafik des Vorgangers
noch einmal getoppt werden wird. Die neue 3D-
Grafikkarten-Technologie wurde voll ausgereizt,
so dass die Landschaften, durch die ihr mit euren
Zweiradern brettert, weitlaufiger und realisti-
scher wirken als bei Motocross Madness 1. Dazu
tragen auch die Wettereffekte von Sonnenschein
bis Schnee bei.

Die Fahrer und ihre Maschinen wurden mit noch mehr Lie-
be zum Detail gestaltet. Sogar die Bewegungen der Fah-
rer auf den Rennmaschinen wirken authentisch. Sie sitzen
nicht steif und unbeweglich wie Puppen auf dem Bike, son-
dern wirken fast wie , echte Menschen”. Auch bei der Fahr-
physik hat sich einiges getan. Schon kleine Fahrfehler sol-
len je nach gewahltem Schwierigkeitsgrad bestraft werden
und das Brems- und Beschleunigungsverhalten der Rader
wird deutlich besser sein.

Patrizia Stajei




simulationen®
angespielt

Sony Playstation
Memory-Card 1 MB (15 BL.) 9,99 Blue Stinger 92,99
Memory-Card 2 MB (30 Bl.) 19,99 Buggy Heat 89,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 Cool Boarders 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BL.) 24,99 D2 89,99
Memory-Card 24 MB (360 B.) 24,99 Dynamite Cop 89,99
RGB Kabel 799 Get Bass incl. Angelrute 179,99
RGB Audio Kabel 11,99 Incoming 99,99
Link Kabel ' 799 Marvel VS Capcom 104,95
Padverléngerung 7,99 Metropolis 109,99
PSX Pad (versch. Farben) 9,99 NBA 89,99
SONY Dual-Shock Controller * 5599 Red Dog 89,99
G TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Penpen 95,99
T : - Loy Gun Universal Rocker 39,99 Psychic Force 84,99
SPRUNGKUNSTLER Bei den Indoor-Wetthewerben in riesigen Hallen Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Racing Simulation 2 89,95
wirken die Spriinge noch etwas spektakularer. Panther Gun 39,95 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
0 Shock Rattle Gun 69,95 Sega Rally 2 109,99
PSX-Maus 22,99 Sonic Adventure 89,99
Jordan Lenkrad 109,99 Soul Calibur 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
Flashfire Force Feed Back Controller 49,99 Toy Commander 89,99
Flashfire Power Shock 32,99 Virtua Fighter 3 TB 89,99
PSX-Gehduse 45,99 World League Soccer 84,99
V-Box (Video to PC Converter) 129,99 Worms Armageddon 85,99
PAL Booster 29,99 _
RF Adapter 19,99
Power Replay 39,99 Championship Motfocross 89,99
Game Buster Deluxe 99,95 Dino Crisis 84,99
o m X-Ploder Classic 54,90 Discworld Noir 84,99
X-Ploder-FX 75,99 Driver 85,99
= X-Ploder-Pro 119,99 F-1 World Grand Prix 89,99
Q Dexdrive 72,99 FIFA Soccer 2000 85,95
Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 82,99
® Final Fantasy VIl 95,90
(7 Formel 1 "99 85,99
‘ SEGA Dreamcast 489,00 FuBball Live 85,99
: Controller 54,99 Grand Turismo 2 85,99
Ty Arcade Stick 84,99 Le Mans 24 89,99
m Keyboard 54,99 Mission Impossible 89,99
FLIEG WIE EIN VOGEL Bei den Stunts sind euch - fast — keine Grenzen : SFbcr'unﬂgonger 1411238 :&Tiﬁgg%g ;2'33
gesetzt, hdchstens euer Mut lasst guch im Stnﬂch. . VMU Memory-Card 54.99 Railroad Tycoon 2 89.99
RGB Scart Audio Kabel 29,99 Rainbow Six 89,00
RGB Scart Kabel 24,99 South Park 84,99
Padverldngerung 19,99 Spyro the Dragon 2 85,99
Tarzan 81,99
Tomb Raider IV 89,95
Tomorrow Never Dies 85,99
Tunguska 79,99
Worms 2: Armageddon 79,99

Memory-Card
8 MB (120 BI.)

Shock
Rattle Gun

Memor-'card
69,95 1 MB (15 Bl.)

E |
4 9,99
i y L]

WESEMANN WA,BS

GRENZENLOSE FREIHEIT Die Strecken in Teil 2 sind weitlaufiger als im
Vorganger. Viel SpaB bei den Erkundungsfahrten!

INF O

el Motocross Madness 2 by,

s s e o ot B e b / B au c o) nTE C
Hersteller:: o st aiiandina e Microsoft

Geme: ErarE e s e il Sl I Rennspiel ”\’. Lindener Str. IS

Verdffentlichung: . ................. 2. Quartal 2000

P, 7 38300 Wolfenbittel
erster eindruck Flashfh' L3R 05331-99590
ungeniigend geht so sehr gut "~ Power Shock Fax 05331-995999
| ‘ 32 99 http://wwuw.konsole.de
’

Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage
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HANGSIM

'ﬁé Entspannend, aber nicht spannend - diese
e Flugsimulation ist nur etwas fiir Fans.

Hangsim ist eine Flugsimulation der etwas anderen Art:
Statt wie sonst tblich einen Kampfjet zu steuern und
Gegner ins Visier zu nehmen, schwebt ihr hier bei Ubi
Softs neuem Spiel mit Drachen, Segelflugzeugen und
Gleitschirmen durch die Luft. Sieben verschiedene Ge-
biete konnt ihr auf diese Weise erkunden. Bevor ihr euch
in die Liifte erhebt, legt ihr die Flugroute mit Hilfe einer
Ubersichtskarte fest und nehmt in eurem Logbuch Ein-
tragungen vor. Mit einer Beobachtungskamera kénnt ihr
eure Flugabenteuer aufzeichnen, um sie nach der Lan-
dung noch einmal nacherleben zu konnen. Wem es zu
langweilig ist, nur zum SpaB durch die Luft zu gleiten,
der kann jederzeit in einen Kampfmodus wechseln und
sich mit anderen Fliegern Duelle liefern. Richtig span-

T - — nend ist aber auch das auf
0 ; Dauer nicht, obwohl die
I-u- Landschaften, die ihr beim
N Flug genieBen konnt, recht
[ nett anzusehen sind. Eine
=1 echte Alternative zu ,rich-
xi ASN tigen”  Flugsimulationen
VOGELRERSPERTIVE Hangsim st Hangsim aber dennoch
ist eine ruhige Angelegenheit,
Spannung kommt nur selten auf. nicht.
1 A S G S e e B s S e Hangsim
Systemm: ool on LR Sl S R T G PC
Herstallar: o e S S Ubi Soft
GENrE: o . .Simulation
Prefss i . .ca. DM 60,-

g Veroffentlichung: . .. Erhaltlich

» .

B e R wmin | R %
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TOP GEAR RALLY 2

I'IMA . Viel Abwechslung bei den Strecken, aber
U’?’a Minuspunkte fiir Steuerung und Grafik
“ DerVorgénger von Top Gear Rally schrammte nur
knapp an einem Hit vorbei, Mitsui hat sich vorgenom-
men das mit Teil 2 zu &ndern. Wie bei Gran Turismo muss
man zunachst bei Lizenzpriifungen sein fahrerisches
Konnen beweisen, bevor man zu den Rennen zugelas-
sen wird. Die Priifungen sind eine gute Maglichkeit, sich
mit der etwas schwammigen Steuerung vertraut zu ma-
chen. Zur Sache geht es dann bei fiinf verschiedenen
Cups. Crashs mit Gegnern oder Streckenbegrenzungen
hinterlassen deutliche Schaden an euren Fahrzeugen
und machen sich beim Fahrverhalten bemerkbar. In den
Mehrspielermodus wurden zwei Spielvarianten einge-
baut. So konnt ihr per Splitscreen zu viert gegeneinan-
der antreten, oder auch zu zweit gleichzeitig an einer
Meisterschaft teilnehmen.
Technisch kann Top Gear
Rally 2 leider nicht Gber-
zeugen. Der optische Ein-
druck wird durch eine we-
nige detaillierte  Dar-
stellung, das Aufpoppen
von Bildelementen sowie

byy2, us

b ]

GIB ENDLICH GAS Ein bisschen

hr R hatte dem . . =

m:h:spielg:rahnozdus g:lt ;letim.e lippingfehler getriibt.
1 AR S S e B Top Gear Rally 2
SyStemy -y oL e pl e SRR Nintendo64
Hemsteller: i) vl i e L D s ey Mitsui
GOIIPEY o e Ay S e L e e Rennspiel
1L e e A CRN e s R R ca. DM 129,-
Verofentlicumg:: o i s i s b £ e e Februar

spielspass 7 %

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 /
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Die Nintendo-Variante des Rennspielhits
das Genre kraftigaufmischen

AUSWAHL OHNE ENDE Uber mangelnde Abwechslung
bei den Strecken kann man sich nicht beklagen.

WEITBELICK Auch bei groBer Sichtweite bleibt die
Frame-Rate erfreulich konstant.

uf der PlayStation sorgt die Ridge Racer-Se-
Arie schon lange fiir Furore, N64-Spieler konn-

ten bisher nur neidische Blicke auf die Sony-
Konsole werfen. Doch das wird sich bald @ndern.

Zwar haben wir noch keine deutsche Version von
Ridge Racer 64vorliegen, doch wir haben fiir euch
schon einmal das amerikanische Spiel unter die
Lupe genommen. Und die ersten Testfahrten wa-
ren ziemlich iiberzeugend. Denn natiirlich wurde
fiir die neueste Variante der erfolgreichen Renn-
serie noch einmal kraftig am Spiel gefeilt.

Vor allem in Sachen Streckenumfang bekommt ihr einiges
geboten. Es wurden namlich sowohl die Strecken aus dem
Original Ridge Racerals auch die Pisten aus Ridge Racer Re-
volution in die N64-Version integriert. Dazu kommen noch
drei brandneue Kurse. lhr konnt euch also austoben, bis die
Reifen qualmen. Der Wagenpark ist mit 29 Flitzern ebenfalls
randvoll gepackt, allerdings stehen euch zu Beginn nur vier
Wagen zur Verfiigung. Alle anderen miisst ihr euch erst
durch Meisterleistungen hinter dem Steuer erarbeiten.

[ p————

Hepstallas b Ldesn 0TI LI Nintendo
Veroffentlichung: ................. Marz
e A R e Y R Noch nicht bekannt

8 -Spieleranzahl . L ool 1-4
(541 AR O St S B Rennspiel
Spraches i e s Englisch

_.-‘----\.L = s
o= | Viele Strecken, tolles Fahr-
¢ gefiihl, glanzende Grafik

Ein Crash ist nur schwer
wieder gutzumachen

[Alters-

: Grafik. RO%
% ifreigabe: l e 89
| nicht | Sound: %
ibekannt ; 84

Bei der Fahrphysik des Spiels haben sich die Ent-
wickler gliicklicherweise auf die Qualitaten des
Originalspiels besonnen. Wahrend zum Beispiel
Ridge Racer Type 4 fiir die PlayStation in diesem
Punkt nicht mehr ganz iiberzeugen konnte, gibt
es bei Ridge Racer 64 hier nichts auszusetzen.
Das Fahrgefiihl ist richtig gut. Allerdings solltet
ihr nicht allzu ungestiim zu Werke gehen, denn
jede Kollision mit Gegnern oder Hindernissen
kostet euch wertvolle Zeit und ihr miisst das
Feld dann von hinten wieder aufrollen.

Eine echte Augenweide ist die Grafik. Unzahlige Details
wie Bremsspuren oder qualmende Reifen sorgen fir
richtiges Rennfeeling und auch die Renngeschwindig-
keit kommt gut riiber. Fiir alle Bastler gibt es zum Ent-
spannen nach den hektischen Duellen auf der Renn-
strecke auBerdem einen Werkstatt-Modus. Und nattirlich
fehlt auch der bei Rennspielen so beliebte Mehrspieler-
modus nicht, in dem ihr zu viert die Motoren rohren las-
sen konnt.

Patrizia Stajer
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Hauptgewinn:
Ein Ferrari MODENA

400 PS * 0-100 in 4,5 .-e.k_ e 295 km/h

Und zusdtzlich!
Jeden Monat
Verlosung
. vonvier

. Top-PCs!

- 5. Preis:
VIP Weekend bei einem
| heimischen Grand_ﬁk

= "V4 Force Feedback
- Racing Wheel

Einfach anrufen und gewinnen

OIS0 59 58 53

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind

befinden sich ab sofort in allen Racing l , n von der Teilnahme ausgeschlossen. Der Rechtsweg
Wheel Verpackungen (PC, PSX und N64) 4 ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
des Herstellers von PC- und ’ ' ’ ’ ) Elgentum des jewelligen Hersteliers Dieses

) g Gewinnspiel gilt ausschlieBlich fiir den
Videospiele-Zubehdr INTERACT @ Bundesdeutschen Raum.

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de
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TEST DRIVE 6

Vom alten Glanz der Serie ist fast nichts mehr iibrig
"3 Eines hat Test Drive 6 auf jeden Fall zu bieten:
; Viele Autos (37) und viele Strecken (11). Doch lei-
der reicht das nicht aus, um aus dem Infogrames-Pro-
dukt ein gutes Rennspiel zu machen. Masse statt Klasse
ist halt nur selten ein wirksames Konzept. Was soll man
mit einem Racer anfangen, bei dessen Fahrmodell man
kaum Unterschiede zwischen den verschiedenen Wa-
genarten feststellt und das kein Gefiihl fir die Ge-
schwindigkeit aufkommen lasst? Wahrend die Wagen
wenigstens optisch etwas hermachen, wirken die Land-
schaften und Stadte, die nur aus einer StraBe bestehen,
ziemlich lieblos gestaltet. Dass die engen Kurse, auf de-
nen die Polizei hinter euch herjagt, standig zu Unfallen
filhren, kann euch dagegen ziemlich egal sein, denn
Schaden entstehen an den schnellen Flitzern in keinem
Fall. Crashs kosten ledig-
lich ein bisschen Zeit. Euer
fahrerisches Konnen ist in
dem Spiel lediglich dann
gefragt, wenn ihr euch hin-
ter das Steuer eines Poli-
zeiwagen klemmt und
Jagd auf andere Fahrer

Selbst bei sol-
chen Mandvern braucht ihr keine

=
n
W
-
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=
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Angst vor Schaden zu haben.  macht.

1§ - SRR e o O Wi i Test Drive 6

- R TR e R P e R R R PC

Hepstollar: o e o e e el Infogrames

Genre: ............ Rennspiel

.................................. ca. DM 80,-

Veroﬂentllchung ............................ Januar 2000
spielspass 0
10I:2)0 30 40|:5)0 60 70 80 90 100 4 /0
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FLANKER 2.0

Fans von Simulationen kommen voll auf ihre Kosten
@ Fiir Leute die puren Spaf suchen ist Flanker 2.0si-

cher nicht das Richtige. Die Flugsimulation setzt
namlich ganz klar auf Realismus. Aktuelle Flug- und Waf-
fensysteme wurden penibel genau umgesetzt, so dass ihr
euch bei Flanker fast an den Steuerkniippel eines echten
Kampfjets versetzt fiihlt. In diesem Punkt kann kaum ein
Konkurrenzprodukt mithalten, lediglich Falcon 4.0 von
MicroProse ist dhnlich realitatsnah. Das Fluggefiihl
kommt wirklich super riiber. Allerdings miisst ihr natiirlich
etwas Zeit investieren, bis ihr am Steuer eine gute Figur
macht. Auch im Grafikbereich hat sich seit dem Erschei-
nen des Vorgangers einiges getan, dank neuer Grafiken-
gine macht der Flugsimulator optisch ebenfalls einen gut-
en Eindruck. Schade ist allerdings, dass man dafir viele
Pausen in Kauf nehmen muss, in denen die Daten geladen
werden. Ein wenig enttau-
schend sind die recht lang-
weiligen Kampagnenmis-
sionen. Echte Simulations-
freaks, die keinen gestei-
gerten Wert auf Action le-
gen, werden an Flanker 2.0
aber trotzdem ihre Freude

In Sachen Rea-
lismus kann kaum ein anderes

Spiel Flanker 2.0 Paroli bieten, haben.
TRl o e S G g R R s Flanker 2.0
T e e e PC
Herstaller. bl oo R g i Mindscape
(o) e s b I s Flugsimulation
RS e e e e e e e ca. DM 89,95
Veroftentilchunds . L e i innE g s i Erhaltlich
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
Ji i e |

Spiegelungen, Effekte, Explosionen -
_%r beim Rennen der Spielzeugautos gibt es viel zu sehen.

Is letztes System erobern die ferngesteu-

erten Autos jetzt den Dreamcast. Am

Spielprinzip hat sich gegeniiber den Vari-
anten fiir N64, PC und PlayStation nichts geandert.
Statt wie sonst bei einem Rennspiel im Cockpit eines
schnellen Flitzers Platz zu nehmen, lenkt ihr bei Re-Volt
die Wagen per Fernsteuerung Uber die Rennstrecken.
Die Rennen finden an alltdglichen Schauplatzen statt.
So brettert ihr zum Beispiel (iber den blank polierten
Boden eines Museums oder sucht euch euren Weg zwi-
schen Supermarktregalen. Die Strecken sind dabei nicht
fest vorgegeben, kleine rote Pfeile geben euch aller-
dings Hilfestellung, das Ziel zu finden. Gegen sechs an-
dere Modellautos versucht ihr, euch im Rennen mit List
und Tiicke einen Vorteil zu verschaffen.

Unterwegs sind kleine Blitze auf den Strecken-
verteilt, die euch nach dem Zufallsprinzip immer
neue Waffen bescheren. Mit Elektroschocks,
Knallkorpern, Wasserbomben oder Bowlingku-
geln konnt ihr eure Gegner bremsen, was den
SpaB zusatzlich erhoht.

Trotz der heiBen Gefechte solltet ihr aber immer eure
Energieanzeige im Auge behalten, sonst kénnt ihr plotz-
lich nur noch mit halber Kraft zu Werke gehen und eure
Gegner ziehen locker an euch vorbei.

Zu sehen gibt es bei Re-Volt einiges, denn die
Grafik ist das groBe Highlight des Spiels. Die
Moglichkeiten des Dreamcast werden voll aus-
geschopft. Die Waffeneffekte, Spiegelungen
und bombastischen Explosionen sind so toll,
dass man Gefahr lauft, das eigentliche Rennen
aus den Augen zu verlieren.

Die Steuerung der kleinen Flitzer ist allerdings ziemlich
gewohnungsbedirftig. Schon bei der kleinsten Bewe-
gung dreht sich euer Renner auf der Strecke. Hier ist ein
gefihlvolles Handchen gefragt. Ganz so ,gefiihlsbe-
tont” hatte die Steuerung nicht ausfallen missen.
Patrizia Stajer

Fiir Abwechslung bei den Strecken |st ge-
sorgt Hier machen die MII‘IIS ein Museum unsicher.

Das sieht gar nicht gut aus fiir die beiden klei-
nen Flitzer. Wenn das mal kein Totalschaden ist.

Re - Volt
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3%

Herstellers, ... oo ci i el .Accdaim

i Veroffentlichung: .............. Erhaltlich
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Wenn du fiir GAMES AND MORE einen neuen Abonnenten wirbst, erhaltst
du als Dankeschon die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So hast du wieder 1 MB freien Speicherplatz.

g : \ ¥
der 1V - ‘g;,i‘ POKERD,

Die PC- und Videospiele-
llustrierte alle 14 Tage neu!

»- Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
libernimmt der Verlag.

» Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurlickgezahit.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

0 JA, ich méchte das GAMES-AND-MORE-Abo
fiir nur 89,- DM jahrlich (Ausland: 113,- DM jéhrlich); 680,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfédnger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens
6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Prémie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschdn erhalte ich die Lara-Memory-

Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Ubrigens: Du kannst dich auch von Personen, die GAMES AND MORE

selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent

der GAMES AND MORE.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnt ihr innerhalb einer

Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem Verlag

meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

() Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!

P3 R269
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HENKSPIE!

Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht :
nachstellen - 4
Strategie- /%
fans brecherg ;.
in Begeis- < ¢
terungsstiirme
aus, wenn sie ihr :
Organisationstalent und ihren Geschaftssinn
beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie - in dieser Welt fiihlt ihr euch zu Hause.

most wanted

B o

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Black & White ............ e e et G 1. Quartal 2000
Dune 2000 e G e IR IR AR Februar 2000
Starcraft 64 ... ool Ned s Lo 2. Quartal 2000
Hidden & Dangerous ...... | g B Rl 1. Quartal 2000

eure hits

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strate-
Iqie;’Denkspiele die Games-and-More-Leser zurzeit am
iebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an Games and More.

1 [Commantl & Conquer:3:iil vl e i el PC |
3 Dlesledleras o sosmir e ilive - eIl et A PC
4 ARNE EB02 e e e PC
5 pAgeOF Emplres2e v i el Dot PC
2 SImMG-3000. . il s e s e PC
7 EWNorms il i il e e L e PC/PS
6 StarCratt vo i i e S PC
8 Command &:Conquer2 . oiu, il nn vy caws PC/PS
9 Command & Conquer ................. N&64/PC/PS
10 SAge OtEmpires i s it b o i s BT o PC

die referenzen

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games
and More? Hier seht ihr alle unsere Highlights des Gen-
res nach Systemen geordnet, damit ihr auf einem Blick
seht, welche Spiele euch die meisten Abenteuer und die
groBte Herausforderung bieten.

BUST-A-MOVE 3. .o ialo el Acclaim
THENEWTETRIS - vicii oo e o Ly Nintendo
; COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
TETRISPHERE . - e o et o Taiay Nintendo
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames
AGEOFEMPIRES 2 ... ... .iuvuus Microsoft
Lo G e e R T B Westwood

| JAGGED ALLIANCE 2 .. ... TopWare Interactive

' DUNGEON KEEPER 2 ............ Bullfrog/EA
EARTH 2150 © ovins i TopWare Interactive
- (b AR b s R A Virgin
WARCRAFE-2 L0 ot oo sty EA
et : WARZONE 21000 oo detuiiaas vu Eidos

" | CIVILIZATION II
"% WORMS ARMAGEDDON

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

 Mit Robotern im

L

Baukastensystem
und drei Spielwel-

ten sorgt Psygnosis fiir
frischen Wind im Strate-

giegenre!

¥ ins ist schon jetzt sicher: Ein Strategiespiel wie
lle anderen wird Metal Fatigue bestimmt
BN nicht. Dazu ist das Spielkonzept zu unge-
wohnlich. Denn wahrend ihr in ,normalen” Echtzeitstra-
tegie-Games nur auf einer Ebene baut, forscht und kampft,
findet das Geschehen beim neuen Psygnosis-Spiel gleich
in drei Welten statt.

ihr seid mit euren Einheiten sowohl unter und auf
der Planetenoberfliche zugange als auch auf
Asteroiden, die im All schweben. Die Vorgange
auf den drei Ebenen laufen dabei parallel ab und
beeinflussen sich gegenseitig. Ihr solltet also im-
mer im Auge behalten, was iiber euch passiert
und in den oberen Gefilden darauf achten, dass
eure eigenen Truppen weiter unten nicht in Mit-
leidenschaft gezogen werden. Denn wer be-
kommt schon gerne ein schweres Roboterbauteil
auf den Kopf?

Die Hintergrundgeschichte von Metal Fatigue rankt sich
um die drei Briider Diego, Jonus und Stefan Angelus. Sie
arbeiten fiir einen von drei GroBkonzernen, die um die
Weltmacht kampfen. Bei einer Aufklarungsmission im Auf-
trag der Rimtech-Cooperation stoBen Diego, Jonus und
Stefan auf unbekannte Alien-Technologien. Uber die Fra-
ge, was damit geschehen soll, geraten sie in einen hefti-
gen Streit und gehen fortan getrennte Wege. Wahrend Die-
go seiner alten Firma treu bleibt, wechselt Jonus zum
Konkurrenten Neuropa und Stefan schlieBt sich dem Mila-
gro-Konzern an. Die drei Spielkampagnen werden im Fol-

e HERREN

 ner. Ab einer gewissen Technologiestufe kénnen sie

Die Combots sind wahre Alleskén-

(B]=

GRUNDLI ) In einem unterscheidet sich Metal Fa-

gestattete Basis ist Voraussetzung fiir den Erfolg.

genden jeweils aus der Sicht eines der drei Brider erzahlt.
Die wichtigste Truppengattung in Metal Fatigue sind mo-
dular aufgebaute ,Combots”, die ihr aus vorgegebenen

tigue nicht von anderen Strategiespielen: Eine gut aus- §

i

o

Elementen selbst zusammenbasteln kénnt. Ins Spiel ein- /&

gefiigt wurde eine ,Konzeptionsphase”, in der ihr eine
Grundausstattung an Gebauden und Einheiten errichten
konnt. So sollen der Wettlauf um die maglichst schnelle Er-
richtung einer funktionierenden Basis und blitzkriegéhnli-
che Attacken zu Beginn des Spiels verhindert werden.
Combat-Bauteile, die ihrvon euren Gegnern erobert, kénnt
ihr sofort an eure eigenen Kampfmaschinen anbauen oder
in eurer Basis weiterentwickeln. Insgesamt hat Psygnosis
tiber 500 verschiedene Bauteile entworfen, die in unzahli-
gen Kombinationen neu zusammengesetzt werden kon-
nen.

Damit ihr den Uberblick iiber alle Einheiten, Ge-
baude und eure Forschungstatigkeiten behalten
konnt, hat sich Psygnosis etwas Besonderes aus-
gedacht. Sobald die Vorgange auf dem Bildschirm
zu verwirrend werden, versorgt euch eine freund-
liche Stimme mit hilfreichen Hinweisen zum Ge-
schehen in der Metal Fatigue-Welt. AuBerdem ist
es maglich, sich gleichzeitig alle drei Einsatzbe-
reiche auf dem Radar anzeigen zu lassen. Positiv
aufgefallen ist uns auch die Kiinstliche Intelligenz
der Einheiten. Die Truppen steuern Zielpunkte
stets auf dem besten Weg an und eure Gegner
werden euch schnell beweisen, dass auch sie et-
was von Taktik verstehen.

Patrizia Stajer



Die Rimtech stehen fiir ei-

nen militarisch gepragten
Staat. Bei ihnen gilt das

Recht des Starkeren. Macht

und Geld spielen fiir sie ei-

ne groBe Rolle. Die Erfor- |
schung auBerirdischer Tech- &5
nologien sehen sie als
Mittel um ihren Einfluss

noch zu vergroBern.

\S?CL
il |y

~ | denschaft.

. | Die Milagro sind streitlustig
| und ungehobelt. Sie wollen
um jeden Preis die Oberho- |
heit erreichen, selbst vor

Krieg schrecken sie nicht

zuriick. Im Gegenteil, dem
Kampf gilt ihre wahre Lei-

B iy

| Die Neuropa konnten der
lachende Dritte im Kampf
um die Weltmacht sein. Sie
halten sich meistens zuriick
und warten geduldig ab,
was passiert. Sie treiben ihr
Vorhaben im Verborgenen
voran und lassen sich nicht
in die Karten schauen.

VU B 55 miot e ey O T T 3 Metal Fatigue
L IR s o T R O L O U0 o DB D e PC
Hersteller:sesl olinde i i glhnnnidnng Psygnosis
GenFel Lt e T e e Echtzeitstrategie
Verdffentichung: 5 s oo nmias Marz 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

e T e e e |

MOEIL Die Umzdunung eurer Basis ist beweglich. Wenn ihr mehr Platz fiir euer Lager
braucht koénnt ihr Mauern und Tiirme ganz nach Belieben verschieben.

SELBESTBEDIENUNG Nach dem Kampf liegen die Combat-Reste auf dem Schlachtfeld
herum Sucht euch die Teile aus, die ihr gebrauchen konnt.

GUTE REISE! Per Energieblitz werden die Einheiten
schnell und bequem auf die Asteroiden transportiert.

ANGRIFF VON UNTEN Durch Tunnel konnt ihr euch un-
bemerkt an die gegnerische Basis heranschleichen.

DIE GILDE

@ Die aufwendige Wirtschaftssimulation ver-

setzt euch ins spate Mittelalter
Seit anderthalb Jahren werkelt Infogrames an‘einem ehr-
geizigen, neuen Projekt. In der Wirtschaftssimulation Die
Gildeist es an euch, im Europa des 15. und 16. Jahrhun-
derts eine Dynastie aufzubauen. Ihr kénnt 15 mittelal-
terliche Stadte erobern und 60 verschiedene Berufe er-
greifen. Doch mit Rechtschaffenheit alleine kommt ihr
nicht zu Reichtum und Macht. Nur wenn ihr auch beim
Spinnen von Intrigen und beim Einsatz von Beste-
chungsmitteln ein geschicktes Handchen beweist, konnt
ihr ganz an die Spitze gelangen. Doch Kriege und Seu-
chen konnen eure Bemiihungen auf einen Schlag zu-
nichte machen. Ihr miisst eure Geschafte in Schwung hal-
ten, die Stadte erkunden, an eurer politischen Karriere
feilen und auch nach einem Ehepartner Ausschau halten,
denn ohne Nachwuchs ist eure Sippe vom Aussterben be-
droht. Die optische Aufma-
chung von Die Gilde erin-
‘nert etwas an Adventures
im Stil von Myst. Die Hin-
tergriilnde sind gerendert
und alle Personen, mit de-
nen ihr jederzeit ein kleines

ARBEIT OHNE ENDE Wie ihr eu-  Schwitzchen halten kénnt
er Geld verdient ist eure Sache, ~ i d
60 Berufe stehen zur Auswahl.  sind voll animiert.

UL PN AR S e e T e e D Die thde
SV DB INL i )15 e e 91 o o a Y SUal/aal oo e @ i S e (n s i
Hetstellar! . s s e e e s e lnfogrames
(A e e s e s oD S S Wirtschaftssimulation
Verdffenthchitigs . oo il il in e e sars winrel e oo Juni 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

l = |
DER PATRIZIER 2

europadische Spitze.
Wir machen einen Jahrhundert-Sprung und landen beim
zweiten Teil der Handelssimulation Der Patrizier, ebenfalls
aus dem Hause Infogrames. Zwar schreiben wir inzwi-
schen das 17. Jahrhundert, doch an eurer Aufgabe hat sich
grundsatzlich wenig geéndert. Handel, Geldheirat, Beste-
chungen und Kungeleien 6ffnen euch die Tiiren zu Reich-
tum und Macht. Zu Beginn kénnt ihr euch gerade mal ein
klappriges Schiffchen und ein paar wenige Matrosen lei-
sten, doch euer Ziel ist es, zur groBten Handelsmacht in
Europa aufsteigen. Das Hauptaugenmerk liegt anders als
bei Die Gilde dabei allerdings auf dem Seehandel. Logisch,
dass ihr euch gegen rauberische Piraten, Seuchen und
Wettereinfliisse zur Wehr setzen misst. Um das Textauf-
kommen einzuschranken, werden euch optische und aku-
stische Signale tiber wichtige Vorkommnisse informieren.
Die Welt des Patriziers wird
diesmal in Echtzeit simu-
liert, reale historische Ereig-
nisse dienten als Vorlage.
Damit auch Neulinge den
Einstieg ohne Probleme be-
waltigen, soll ein intuitives

SCHNEE VON GESTERN Sosah Tutorial ins Spiel integriert
der Teil 1 des Spiels aus, mal se-

@ Nur wer zu handeln versteht, gelangt an die

hen wie die Fortsetzung wird. werden.

R e L A e e Der Patrizier 2
R e L PC
BEgteller s s s R v e e vias Infogrames
O T e s A W VBV R Handelssimulation
Versfrentlichung: .- .. . iip i s oo Mitte bis Ende 2000

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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RAN TRAINER 3

-ﬁﬂﬁn FuBballmanager, der seinem Namen
% keine Ehre macht.

Bei der Fernsehberichterstattung spielt ran ohne Zweifel
in der Spitzenklasse, doch dem FuBballmanager mit der
hochkaratigen Fernseh-Lizenz gelingt dieses Kunststiick
ganz sicher nicht. Auch im dritten Anlauf kann das Spiel
keinen {iberzeugenden Eindruck hinterlassen. Der guten
Konkurrenz in diesem Genre wie zum Beispiel Anstoss 2
Gold kann der ran Trainer damit bei weitem nicht das
Wasser reichen. Wie bei den beiden Vorgangern tber-
nehmt ihr zwei Aufgaben. Als Trainer seid ihr fiir die
Mannschaftsaufstellung verantwortlich, als Manager
kimmert ihr euch um Spielerkaufe, Eintrittspreise und
Werbung. Und das war es dann auch schon. An Optio-
nen ist fast nichts geboten, so dass schnell Langeweile
aufkommt. Enttduschend sind auch die 3D-Spielszenen,
die (ber den Bildschirm
ruckeln. Einen Mehrspie-
lermodus werdet ihr ver-

einmal das Durchwechseln
an einem PC ist vorgese-
hen, und auch zu einer

FEHLTRITY Viel mehr als
ruckelnde Spielszenen hat der Sprachausgabe hat e

o mpine= i M 5 v s

ran Trainer leider nichtzu bieten. nicht gereicht.

ek e e e s RN E R i o oY ran Trainer 3
S IBIIN: s S T e i T ST R o A B PC
Hersteller. United Software Entertainment
(e o o e s e s e Wirtschaftssimulation
0 I e L = SR e e e e e e A ca. DM 70,-
Verbffentlichuag:™ 5= .0 c bt SO e te oy Erhaltlich

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
[Fetesnnss <]

50%

MAGICAL TETRIS CHALLENGE

3 Bekannte Disneyfiguren kampfen beim Te-

; berstein findet. Das macht auch Micky, Minnie,
15y und Goofy neugierig und die vier wollen mehr
JA8¥ (iber den geheimnisvollen Stein herausfinden.
Doch Vorsicht! Auch der bose Kater Karlo hat es auf das
Fundstiick abgesehen. Also zocken die Comicfiguren ei-
ne Runde Tetris nach der anderen, um das Geheimnis zu
|iiften. Ihr schliipft dabei in die Rolle einer der vier ,gu-
ten” Figuren und werdet fiir gewonnene Partien mit neu-
en Informationen belohnt. Doch ganz so einfach wie es
sich anhort ist das gar nicht. Denn das Original-Tetris
wird in Magical Tetris Challenge durch Zaubereinlagen
und Spezialangriffe kraftig aufgepeppt. Und das macht
das Gewinnen nicht gerade leichter. Gelingt es euch, ei-
ne Reihe abzuraumen, ge-
winnt ihr zum Beispiel ma-
gische  Kraft  hinzu.
Besonders spaBig ist dabei
der Zweispielermodus, an
dem dank des variablen
Schwierigkeitsgrades auch
DES EINEN GLUCK IST DES AN- dje ganz Kleinen g[oBe

DEREN LEID Goofy bejubelt sei-
nen Sieg, Donald trauert. Freude haben werden.

141 e R R T Magical Tetris Challenge
Systong: o Lk v s e ek by R s PlayStation
A b | L S B S el B R A R o A Capcom
GOINES s i e e sl s e i i e Geschicklichkeit
L B L A ) il At ca. DM 89,95
Verdtfenthdhung: . o ocia i ss i Tl e v Erhaltlich
spielspass %
10 2030 40 50 60 70 80 90 100
e |

geblich suchen, noch nicht i

BEEILT EUCH! Wer am schnellsten am meisten Pilze zu-
sammenklaubt, hat gewonnen.

——— -

SPACE-LAND Bei jedem Spielfeld andert sich die Klei-
dung der Figuren. Wario diist im Weltraumanzug herum,

er Nintendo-Superstar und seine vielen
Freunde geben sich erneut die Ehre. Mario
Party war ein groBer Erfolg, da versteht es

sich fast von selbst, dass noch (mindestens) ein Nachfol-
ger auf den Markt kommt. Wir haben uns den zweiten
Teil schon einmal angesehen, auch wenn das Spiel in
Deutschland erst in einigen Monaten erscheint.

Umgewdodhnen miisst ihr euch im Vergleich zum
Vorganger nicht, denn am Spielprinzip hat sich
so gut wie nichts gedndert: Wie schon in Teil 1
tummeln sich alle bekannten Spielfiguren des
japanischen Softwareriesen in der mit unzahli-
gen Minispielen voll gepackten Brettspielum-
setzung.

Dabei drehtsich alles um Sterne und Miinzen, die ihr euch
in den Minigames erspielen kénnt. Ubernommen aus Ma-
rio Party 1 wurden die 20 beliebtesten Spielvarianten,
doch es sind auch etliche neue hinzugekommen. Insge-
samt 64 verschiedene Spielchen diirften genug Stoff fiir

JETZT ABER SCHNELL Sobald die Schallplatte aufhért
sich zu drehen, miisst ihr zum Zielpunkt stiirzen.

' Hersteller:

: i D ) Nintendo
- Veroffentlichung: . . .. .2. Quartal 2000
b Prevs:) Sl .Noch nicht bekannt
Spieleranzahl; . ... ... it 1-4
e e S R S Action

Sprache: i an s S Englisch

Viele neue Minispiele, der
/ Mehrspielermodus ist ein
RiesenspaB

] Der Einzelspielermodus
kann mit der Multiplayerva-
riante nicht mithalten

S ‘_fArI:izr;Le: l{Grafik: 82% _ }

II'ZI | Noch g0 ]
nicht Sound: 75% :
bhekannt I

so manche ausgelassene Fete liefern. Ob ihr alleine an-
treten miisst oder als Zweier- oder Dreier-Team versucht,
die tibrigen Spieler zu tibertrumpfen, hangt von dem je-
weiligen Mini-Spiel ab, das wiederum durch das Spielfeld
bestimmt wird, auf dem ihr euch gerade befindet.

Jedes Feld hat dabei seine Besonderheiten.
Wahrend ihr im Piratenland mit Schwertern auf-
einander losgeht, solltet ihr im Space-Land be-
sonders auf Bowsers Laserangriffe achten. Trifft
er euch, verliert ihr auf einen Schlag all eure
Miinzen und all eure bisherigen Bemiihungen
waren umsonst.

Mario Partyist auch diesmal der ideale MehrspielerspaB.
Der Quest-Modus fiir Einzelspieler kann da einfach nicht
mithalten, hier stellt sich zu schnell Langeweile ein. Wer
mit Teil 1 seinen SpaB hatte, sollte auch diesmal zugrei-
fen. Aufgrund der vielen neuen Minispiele, ist Mario Par-
ty 2 ein Muss fiir alle Fans.

Patrizia Stajer
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I N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fiir

L__ N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht — die neuesten
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Fehlerteufel
Ich habe noch keine Ausgabe
verpasst. Doch zum ersten Mal
habe ich einen Fehler in eurer
coolen Zeitschrift entdeckt. In
der Ausgabe Nr. 1 vom 22.12.99 "
auf Seite 62 unten bei den Refe-
renzen habt ihr N64 mit PC verwechselt, denn
fiir die Konsole gibt es kein Spiel Age of Empi-
res. Ein frohes neues Jahr!

1

Joe Kieffer

Hallo, Joe!
Danke flir den Hinweis und

kommen solche Dinge
immer mal wieder vor, obwohl

mehrere Leute die Seiten noch einmal
kontrollieren. Wir geben aber unser Bes-
tes, damit sich der Fehlerteufel nicht allzu
héaufig einschleicht.

Starschnitt verpasst

Ich bin ein stolzer Leser eurer Zeitschrift. Ich
wollte euch fragen, ob ihr mir die Nummer 26
der Games and More schicken konnt? Es ist die
Ausgabe, wo der 3. Teil von Final Fantasy Vill
(Poster) eingelegt ist. Ich habe bedauerlicher-
weise diese Ausgabe verpasst. Ich freue mich
schon auf Post von euch und natiirlich auf die
néchste Ausgabe von Games and More.

André Scheinpflug

Lieber André!

Anfragen wie deine bekommen wir 6fter ein-
mal. Doch leider kénnen wir von der Redaktion
nicht direkt Ausgaben der Games and More an
Leser verschicken. Aber es gibt natlrlich trotz-
dem eine Losung flr dein Problem. In jeder
Ausgabe unserer Zeitschrift

dir auch ein schénes neues
Jahr! Wir haben diesen
Fehler auch schon bemerkt,
allerdings war es zu spat,
um ihn noch zu korrigie-
ren. Bei der Neugestaltung
des Layouts ist an dieser
Stelle wohl etwas falsch ge-
laufen. Die Systembuttons
far Nintendo 64 und PC
wurden aus Versehen ver-
tauscht. In der vergange- |
nen Ausgabe haben wir |
den Ausrutscher aber be- |
reits verbessert. Leider :

'Pikachu

Roman Hillesheim schickte
uns sein Lieblingspokémon.

"\ gibt es einen Bestellschein,
mit dem man Ausgaben, die
' man verpasst hat, nachbestel-
len kann. Du musst nur den
Coupon ausftllen, das Geld
oder einen Scheck fur die
Hefte beilegen oder deine
Bankverbindung angeben
und das Ganze dann an unse-
ren Leserservice schicken.
Dort wird die Anfrage bear-
beitet und du bekommst die
gewdinschten Hefte umge-
hend zugeschickt. In der ak-
tuellen Ausgabe findest du

den Coupon fir die Nachbestellung tbrigens
auf der Seite 21. Eine andere Méglichkeit, um
an das verpasste Poster heranzukommen, sind
unsere Kleinanzeigen. Dort kannst du ja mal
nachfragen, ob ein anderer Games and More-
Leser dir den fehlenden Teil des Starschnitts
schenkt. Mehr dazu erfahrst du auf Seite 80 der
aktuellen Ausgabe. Viel Spa dann noch mit
dem Final Fantasy-Starschnitt!

Pokémon fiir PlayStation?

Als erstes mochte ich euch sagen, ich habe euch
schon mal geschrieben und machte mich an die-
ser Stelle bedanken, dass ihr meine Zeichnung
(Lara Croft) abgedruckt habt. Als zweites: Ich bin
ein voll groBer Pokémon-Fan und habe in eurer
Zeitung schon viel iiber das neue N64-Pokémon-
Spiel gelesen. Nur leider besitze ich nur eine

' Eines ist bei den Zusen-
dungen fiir unsere Le-
serbriefseiten deutlich
zu sehen: Die Poké-

mon sind bei euch
auBerst beliebt. Auch in
unserem Heft spielen sie
eine immer groBere Rol-
le. Letztes Mal haben wir
euch auf unserer Pokémon- |
Seite den Pokédex vorgestelit.
In unserem Artikel haben wir aller-
dings vergessen zu erwahnen, dass
der Pokédex in Deutschland von Has-
bro vertrieben wird. Wir werden euch
natiirlich weiterhin liber die deutsche
Version auf dem Laufenden halten.

Euer Games-and-More-Team



Gluménda

Das Pokemon Nr. 4
von Adriano Rieck
findet unsere Zeit-
schrift richtig gut.

PlayStation. Wisst ihr, ob es Pokémon auch fiir
die PlayStation geben wird? Und dann habe ich
noch einen Wunsch. Kénntet ihr mal ein Poster
von der Hexe Edea (Final Fantasy VIIl) machen?
Ach ja, dieses Riesenposter von Squall ist echt
toll!

Jenny Waldau
Hallo, Jenny!
Leider haben wir keine guten Nachrichten far
dich. Die Pokémon-Spiele gibt es nur fir den
Game Boy beziehungsweise das Nintendo 64.
Daran wird sich auch in absehbarer Zeit be-
stimmt nichts &ndern. Falls du also selbst auf Po-
kémon-Jagd gehen willst, musst du auf die Nin-
tendo-Konsole oder deren kleinen Bruder um-
steigen. Dass dir unser Final Fantasy-Starschnitt
so gut gefallen hat, freut uns sehr. Allerdings
kénnen wird dir nicht versprechen, dass es in
nachster Zeit ein weiteres Final Fantasy-Poster
geben wird. Nachdem jetzt vier Mal die einzel-
nen Teile des Starschnitts im Heft waren und
auch in den Ausgaben 19/99 und 21/99 bereits
Poster zu dem Rollenspielhit in der Games and
More zu finden waren, sind im Moment erst
einmal andere Spiel an der Reihe. Aber viel-
leicht findest du ja da auch was, das dir gefallt.
Nachdem du Pokémon-Fan bist, werden dich

1\

Jeserbriefe

die beiden Poster in dieser Ausgabe sicher auch
freuen.

Lob fiir den Dreamcast

Der Dreamcast ist mein erstes Sega-Produkt.
Ich besitze einen Dreamcast, zwei Controller
und zwei Spiele (Sonic Adventure und Power
Stone). Erstmal bin ich sehr iiberrascht, was fiir
eine tolle Grafik der DC hat. Wenn man das In-
tro von Sonic Adventure gesehen hat, da fallen
einem die Augen aus dem Kopf. Und es hat ei-
ne perfekte Steuerung. Dreamcast ist eine
Klasse-Maschine und wird sich in Zukunft auch
gut durchsetzen konnen. Leider kann man hier
in Luxemburg erst irgendwann in diesem Jahr
im Internet surfen.

Sven Thill

Hallo, Sven!

Du bist ja wirklich begeistert vom Dreamcast.
Nachdem wir euch vor einigen Wochen aufge-
fordert haben, uns eure Meinung zur neuen Se-
ga-Konsole zu sagen, haben wir deinen Brief
stellvertretend fur die Einsendungen zum Dre-
amcast ausgewahlt. Auch wenn er keine kon-
kreten Fragen an unsere Redaktion enthalt.
Daftir spiegelt er die Meinung des GroBteils un-
serer Leser wieder. Sieht so aus, als kdme die
neue Konsole bei euch wirklich gut an — oder?

Kenny ohne Ka ¢
| wurde gemalt von

by & Pan

DIE LUSTIGE ECKE

- Macmillan =
4 Software §

Nimm es Dir,
wenn Du
Dich traust!

rogramm!ng
tarter Hit
ist dein Ticket ins
Game BIZ!

Wenn Du denkst, spielen kann
man nicht toppen, dann
traum' weiter. Alle anderen
aufgewacht und eingeloggt:
WWW:GAMEPSK.COM!

Entdecke den SpaB, Deine
eigenen Spiele zu entwickeln!
Mit dem Game Programming

Starter Kit hast Du DAS Kit in den
Handen, um das Spiel zu entwickeln,
das DU mochtest.

Uberall im Fachhandel:

% Gk H-““\_ i i
/ GALERIA "\

KAUFhOF - Horten_

EINE WELT VOLLER IDEEN

[¢.\: 13 7.\ ) S ProMarkt
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Add-On fur ANNO 1602

ANND 1602 © 1998 hy SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH

ANNO
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Ers;'baﬁﬁmg einer neuen Welt

M .

. Alle Pmc’fﬂfﬁ
. aufeine

Im Namen des KOnigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Insein Macht, Einflu3 und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-

Eb M AX|MUM @ | Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiihrungskam-

‘x EUNDP> o 1682 - pagnen b_erelten a_uf die ko_mplexen M:ssmne_n
;§§ _ vor > Vollig neuartige Auftriage, so werden Sie
:t z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden

‘;‘g : Handler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
gg nisse, die Ihre Reaktionsfédhigkeit fordern >

gS ' 6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
§ die das jeweilige Missionsziel umschreiben

>> Im fihrenden Fachhandel erhélitiich!

Ag-0n fir 0 Add-On fiir ANNO 1602

im Namen des Konigs! Unverbindliche Preisempfehlung  jrfewsiener aiﬂ/”ﬂf / it '”

______ gt i P s, — 1 4 ’. 4
T e bl
e it
& RS h SUNFLOWERS In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands | N POG RA H ES
oo ——— ’ gekauftem PC-Spiele-Magazin

Neu ab Oktober "99: Die ,,ANNO 1602 Konigsedition“ von SUNFLOWERS!
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ARE

Ob fiir PC, Nintendo 64 oder PlayStation - Es ist wieder eine Menge neuer
Game-Controller auf den Mark gekommen! Wir haben vier Produkte dem
Héirtetest unterzogen und sagen euch, womit ihr am besten fahrt.

SHOCK RATTLE

Lightgun-Shooter findet man hauptséchlich in Spielhallen. Doch auch bei eini-
gen Spielen fiir die Heim-Konsole kommt dieser spezielle Controller zum

) " hen. Die Shock-Rattle-Lightgun bietet zwei verschiedene Modi und ist da-
%) durch zu den meisten Shootern kompatibel. In Deutschland erscheinen be-

kanntermaBen nur wenige Titel dieser Art. Wir haben das Gerat mit Point Blank
2 und Mighty Hits Special getestet. Dabei war die Zielgenauigkeit nicht gerade heraus-

ragend. Allerdings ge- g
wohnt man sich an die ‘— \
| SHOCK RATILE

Abweichungen  und

kann sich mit der Zeit
Hersteller: . . .Baucontec
Préfs oo DM 69,95

darauf einstellen. Die Pi-
stole liegt recht gut in der
Hand, ist aber etwas
zu leicht. Dadurch
kommt kaum realisti-
sches Spielgefiihl auf.

Wertung: ......... 58%
Auch die Vibration 1

kann daran kaum nur wenig,
denn mit jedem Schuss schiittelt
sich die Pistole — von einem
Riickschlag keine Spur.

SCHUTTELFROST Die Shock Ratt- I
le vibriert zwar, wenn ein Schuss
fallt, doch ein realistisches Fee-
ling kommt nicht rither.

Hersteller: .. .Guillemot
Preis: ........ DM 249,-
Wertung: ......... 82%

RUNDE SACHE Bis auf ein
paar kleine Schwachen hat
Guillemot saubere Arbeit
abgeliefert.

FF RACING WHEEL
o Steuermanner mit Force

L pCJ Feedback (FF) erobern

=Jimmer stérker die

Handlerregale. Guille-

mot liefert passend zu dieser Ent-
wicklung ein brandneues Kraft-
lenkrad ab, das sich mit einem
schicken Ferrari-Pferdchen
schmiicken darf. Das FF Racing Wheel
basiert in seinen Grundziigen auf dem
eher durchschnittlichen Race Leader FF,
wurde aber in allen Punk-
ten erheblich verbessert.
So lasst sich das Wheel
nun dank eines Doppel-
systems aus Saugnapfen
und Halteschraube sicher an Tischunterlagen befe-
stigen. Die Verbindung zum PC wird dank eines Zwei-
fachsteckers entweder {iber die serielle Schnittstelle
oder einen USB-Port hergestellt. Der eigentliche Len-
ker ist sehr handfreundlich gummiert, gut greifbar
und mit einer soliden Grundfederung ausgestattet.
Weiter geht es mit den zwolf Funktionsknopfen, die
abhangig vom Spiel komplett mit der wenig komfor-
tablen Software programmiert werden kdnnen. Sie
sind leider nicht sonderlich hochwertig ausgefallen
und besitzen keinen sauberen Druckpunkt. Geschaltet
wird alternativ mit dem echten Kniippel oder extra daftir
vorgesehenen Wippen. Bei Gas und Bremse greift der Pi-
lotenprofi zu den mitgelieferten Pedalen, die dank Me-
talleinlage, rutschfesten Auflagen und gut gefederter Mechanik iiberzeugen kénnen. Ein-
steiger vergreifen sich lieber an den analogen Hebeln. Die Intensitat der Krafteffekte lasst
sich zwar iiber ein separates Mentl justieren, doch selbst in der hchsten Einstellung riit-
telt der Lenker eher artig an den Armen des Spielers. Insgesamt prasentiert sich das FF Ra-
cing Wheel als solider FF-Lenker mit einem vergleichsweise glinstigen Preis. Der Sprung
an die Spitze bleibt aber durch Detailschwachen verwehrt.

 Einsatz. Wir haben uns das neue Modell von Baucontec genauer angese-

JORDAN GRAND PRIX RACING WHEEL Il

=, Das Jordan-Lenkrad besitzt einen soliden StandfuB, der mit Saugnapfen amTisch
__ befestigt werden kann und hat einen Schaltkniippel. Leider fehlt die Mdg-
lichkeit, das Gerat mit einer Tischhalterung zu befestigen, aber auf einer
- eimgermaBen glatten Oberﬂache glbt es

Hersteller: ..... Joytech

_genden Pedale sind nicht sehr stab|| halten s
B, Prais: ... DM 129,-

jedoch normaler Belastung stand. Bei der
\ Bedienung fallt zundchst die verwirrende
} Beschriftung  der
¥ Tasten auf,
denn jede Taste
kann drei unterschiedliche
Funktionen haben. Das liegt
auch an der Kompatibilitat
zum Nintendo 64. Die
Meniifiihrung st leider
nicht selbsterklarend, so
dass man das englisch-
sprachige Handbuch zu §
Rate ziehen muss. Nach-
dem die korrekte Einstel-
lung gefunden ist, kann
man loslegen. Dabei er-
weist sich das Lenkrad als
gewohnungsbediirftig.
Vor allem die zwei Sensibilitatseinstellungen reichen nicht aus. Lenkbewegungen werden
erst spat registriert und fallen dann oft zu stark aus. Dadurch wird anfangs nahezu jede
Fahrt zur wilden Zickzack-Tour. Hat man sich jedoch auf die eigenwillige Art des Lenkens
eingestellt, kommt man damit zurecht. Insgesamt ist das Jordan Grand Prix Racing Wheel
II solide verarbeitet und eignet sich aufgrund der unterschiedlichen Modi fiir jedes Renn-
spiel. Bleibt noch zu erwéhnen, dass der Lenker an der PlayStation ohne zusatzliche Strom-
versorgung auskommt.

Wertonee ... 79%

KOMPAKT Die Tasten sind mehrfach belegt, so dass ihr
euch erst ins Handbuch einlesen solltet, bevor ihr loslegt.

HAMMERHEAD DIGITAL
=4 Nach dem HammerHead mit Force Feedback bringt InterAct nun das Ham-
1} merHead Digital heraus. Wie der groBe Bruder vereint dieses Pad zehn Funkti-
——) onstasten, ein digitales Steuerkreuz sowie zwei analoge Minikntippel. Weite-
T Vorzeigefunktionen sind der Doppelanschluss an
Game- oder USB-Port sowie die Andockopti-
on fiir drei weitere HammerHead-Pads.
Die Programmier-Software
ist funktional, erreicht
aber nicht ganz die
Qualitat der Spitzen-
produkte von Micro-
soft oder Logitech. Im-
merhin konnt ihr die
Funktionsweise  der
Doppelcontroller defi-
nieren. |hr legt beispiels-
weise per Software fest,
dass der linke Kniippel nur
Gas und Bremse regelt
(Achse 1) und der rechte
Links-/Rechtshewegungen aus-
|ost (Achse 2). Damit lassen sich
Spiele der Marke Need for Speed
vortrefflich steuern. Wer sich am knacki-
gen Preis und dem etwas klobigen Design nicht stort, findet im HammerHead einen ver-
lasslichen Spielkameraden.

Hersteller: . . .InterAct/Jollenbeck
Prats: . oo v DM 89,-
Wertung: ' .o uaiiinvvidin, 78%

HAMMERHART Vom Design her
gibt sich das HammerHead
eher robust als elegant. Aber
Optik ist nicht alles.
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e Das Probe-Abo GAMES AND MORE:
WValey”) Eine Ausgabe kostenlos testen und zusatzlich das
offizielle Original-Tomb-Raider-4-Plakat abstauben! _

3

"

y 2
G

X Ja, ich mochte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

——— — - 5.

Als Dankeschén méchte ich das Original- G?Ii”" mi; das gfwulnshchti Hlffté;onfg?ﬂg istORE
Plakat ,Tomb Raider IV", Art.-Nr 1198. R

jeden Monat frei Haus — die Versandkosten uber-
. - i Verlag. Das Abo k ich j it ktn-
Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, =t e=rlag. Dag AndiRbn i Jecerzeit kOn
auch im Falle des Widerrufs.

digen, Geld fur schon gezahlte, aber nicht gelieferte
Ausgaben erhalte ich zurlck.
Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten

% e ; E nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt,
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen) kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

AR Ruy 1))

AKTUELLE TESTS - TIPPSENEWS - FUR PLAYSTATION - NINTENDO 64 - P“'.- DREAMCAST - GAME BOY (v |

Wer jetzt GAMES AND MORE Datum, Unterschrift
S Name, Vorname

im Abo testet, erhalt da ' Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen
Sie innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, gentgt die rechtzeitige

StraBe, Hausnummer Absendung des Widerrufs an: GAMES AND MORE,

Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.
Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer
Adressdanderung dem Verlag meine neue Anschrift
mitteilt.

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: GAMES AND MORE,
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

Telefonnummer (fur evtl. Ruckfragen)

P3GM12



Gebrauchter PC zu verkaufen,
3 Jahre alt, mit WIN95, Word
97, Mikrofon, weitere Infos
bei Cartsen Schramm, Dorfstr.
221, 02829 Konigshaim. Preis
ist Verhandlungssache.

Joypad zu verkaufen chne
Dualshock mit Final-Fantasy-
Aufkleber bedruckt, sonst aber
in gutem Zustand, Tel.:
0911/499728, nur DM15,-.

Tausche Breath of Fire 3 ge-
gen Tony Hawk's Skateboar-
ding. Von 4 bis 9 Uhr nicht er-
reichbar. Christoph Morcinek,
Tel.: 0201/296019

Verkaufe Tomb Raider Il inkl.
Memory-Card in Rot fiir ca.

-.gi'gm-aa-_ummmwmmm«mmmwmuwmmm_—mmmm--mmm—-——w—ﬁﬂ_—_——muu

KLEINANZEIGEN-COUPON

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von Games And More den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

DM 110,-, Tel.: 037296/14341
oder per Postkarte an Alb-
recht-Diirer-Str. 1, 09366 Stoll-
berg

Verkaufe N64 fur DM 80 m1t
8 MB Speichererweiterung
und 2 Controllern, weitere 9
Spiele, je DM 25,- (Zelda, FIFA

98, F-Zero X, ISS 64...), Mar-
cel Klose Tel.: 039322/41178

Verkaufe N64 inkl. 2 Control-
ler und Mario, Diddy-Kong-Ra-
cing, Turok 1 fiir DM 300,-,
Markus Baasch, Spreewaldstr.
6, 45770 Marl

Flir N64 Rampage 2 Umversal
Tour fiir DM 40.- zu verkaufen,
Stefan Hagel, Tel.:
09191/95708

Verkaufe ein Nintendo 64 mit
6 Spielen und 2 Konsolen fiir
DM 150.-. Ein Spiel alleine ko-
stet DM 30.-. Eine Liste mit al-
len Spielen gibt es auf Anfra-
ge, Tel.: 0211/251378

Suche Nintendo 64-Spiele und
Konsole, Bastian Mertel, Tel.:
04746/1422

Wer tauscht mit merurok 2
oder Body Harvest gegen F1
World Grand Prix oder F1
World Grand Prix 27 Tel.:
06746/730458 oder Fax
06746/730467

L = EE ATV 0=
Verkaufe Blue Stinger und

Ready to Rumble, Tel.:
02242/84216 Sebastian

Tausche und verkaufe japani-

sche Dreamcast-Spiele: Sonic
Adventure, Blue Stinger, Sega
Rally 2. AuBerdem deutsches
NES mit Spielen wie z. B.
Zelda I, Tel.: 05109/2993 Cord

Ich verkaufe Game- Boy Spaele:
Super Mario Land fiir DM 10.-,
Super Mario Land 2 und Super
R.C. Pro-Am fiir je DM 20.-, al-
le fiir DM 40.-, Tel.:
07031/701894, Dennis Rei-
kowski

SONSTIGES
Suche alles tiber James
Bond, Gebote bitte nur
schriftlich an Stefan Liebe-
tanz, Eichendorffstr. 15,
79787 Lauchringen. Keine
Anrufe!

-;-—---1

Ihr wollt ein Spiel verkaufen oder eine Konsole? lhr sucht ein ganz bestimmtes Produkt oder neue Freunde, die genauso gern
spielen wie lhr? Dann seid ihr auf unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach denn Coupon auf dieser Seite aus
und schickt das Ganze an die Games and More-Redaktion. Indizierte Spiel diirft ihr allerdings nicht zum Verkauf anbieten.

Hallbauer, Im Weimel 5, 60439
Frankfurt

Sega 16Bit, 2 Controiler 7
Spiele (5 davon mit Anleitung)
fur DM 200,-, Maximilian
Frosch, 07171/76282, Im Schil-
ling 39, 73527 Schwabisch
Gmiind

Suche Berichte und den Star-
schnitt zu Final Fantasy VIII.
Kornelia Meyer, Wittenberger
Str. 10, 19348 Perleberg.

Verkaufe 6 SNES-Spiele 8 DM
15,-: Plok, Super-Mario, F-Ze-
ro, Boogerman, Spiderman,
Super Ghouls'n Ghosts, zu-
sammen DM 80,-, Tel.:
030/7752627 Mar{ei

Verkaufe SNES-Spiel Pop n

Suche Splele und Konsolen
von allen Systemen, Tel.:
069/866697 Rocca

Twin Bee, Game Boy Spiele

Football, Toy Story, Cuthroat \ |
Island, zusammen DM 80.-,
auch einzeln. Tel.:
06746/730458

=
\%9@4/
/ B

\Wer kann mir alles Mogh ]‘4)/
che von Final Fantasy Vil \\ ) J (
schenken? Ich freue mich N7 N

tiber jeden Schnipsel, beson- ( )
ders von Xell! (Auch Brief- ) o
y freundschaften). Melanie a5 o Z‘ﬁ

Fiir die privaten Kleinanzeigen
gelten folgende Regeln:

1. Es dirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden.
Anzeigen mit entsprechendem
Inhalt werden nicht veroffent- | - )
licht. /@ Q.
. Es werden keine Anzeigen verof- i | v [

N

fentlicht, in denen indizierte Spiele g
mit verandertem Namen erwahnt @

werden.
. Der Verla? iibernimmt keine Verant-
wortung fur aus Kleinanzeigen fol-

gende Rechtsgeschafte. 3
Fur die Kleinanzeigen wird nur ein

=

Original-Coupon berticksichtigt.
Kopien sind nicht zulassig.
. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in
dieser Rubrik nicht gestattet.
Es werden nur Kleinanzeigen veroffentlicht, in de-

o W

DORFER...PARTNER DUSSELDORF

10X DVD-ROM
40X CD-ROM

b

BPEIr ovo-RomMm DRIVE

rc (] PlayStation [ Nintendo 64 (] breamcast ) Game Boy {71 sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht moglich!
Ldebda et el b Lt e g el ohod (ol il b i ok
N R T R D e U s e e e B e T e
R L O R R T L v B D A R e R R
BRI R R R R e e e L
Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze
Name Anschrift Datum/Unterschrift

Schickt eure Kieinanzeigen an: COMPUTEC MEDIA - Redaktion GAMES AND MORE - Kennwort: Kleinanzeigen - RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg

nen die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu
lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.

Jom s el e i N A DN SN BN MY B N O S G
w

D_ie Zukunft

im Visier.
Pioneer DVD.

Mit dem neuen Pioneer DVD-ROM-
Drive A04SZ durchbrechen Sie die
magische 10X-Grenze. Es Ubertrégt
Daten mit dem Rekordtempo von
bis zu 13,75 MB in der Sekunde
und glanzt mit der packenden
Zugriffszeit von nur 100 ms. So
haben Sie die riesigen Daten-
mengen moderner Programme,
Spiele oder Filme blitzschnell
geladen. Nattrlich geht es auch
beim Auslesen von CD-ROMs
richtig rund: der 40X-Daten-
transfer 1aBt keine Winsche
offen. Und 12X-Audiograbbing
ist keine Zukunftsmusik, sondern
Realitat. Alles bei hochstem
Komfort: Die Slot-in-Einzugsauto-
matik macht die Bedienung zum
Vergniigen. Nehmen Sie die Zu-
kunft ins Visier — die 4. Generation
der Pioneer DVD-ROM-Laufwerke
wartet schon auf Sie. Beim Fachhandler.
Schnelle Infos unter 02154/913-356.
Internet: www.pioneer.de

Proncer




UNTER ALLEN EINSENDERN WIRD EIN SPIEL NACH WAHL
VERLOST!DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN!

;Egsm,nﬁs: WELCHE NAME FUR EIN POKEMON-SONDERHEFT GEFALLT EUCH AM
EN?

KIDS ZONE P-ZONE PLAYTIME
DEIN VORSCHLAG:
1. WIE ALT BIST DU? JAHRE

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU?
Habe ich: Willich kaufert  Berichte erwiinscht!

SONY PLAYSTATION
N64

PC

GAME BOY
DREAMCAST
ANDERE

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? SCHULNOTE:

4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGABE?
SCHULNOTE:

5. BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN

6. MOST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENTWICKLUNG BEFINDEN,
WOUNSCHT IHR EUCH AM MEISTEN?

-
COONOUPWN

7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT, BILDER, OPTIK)?
HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote Mehr Genausoviel  Weniger

DATENBANK/TESTS
DATENBANK/RELEASE
POKEMON-TV-FUHRER
GAME BOY-SEITE
BANJO-TOOIE
MESSIAH
GOTHIC
VIRTUA STRIKER 2000
RIDGE RACER 64
METAL FATIGUE
MARIO PARTY 2
LESERBRIEFE
POKEMON-STARKARTEN
POKEMON-DOPPELPOSTER
TIPPS UND TRICKS

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND MORE ZU?

Sehr Ziemlich Weniger

FACHKUNDIG

KRITISCH

INFORMATIV

AKTUELL
UBERSICHTLICH
OPTISCH ANSPRECHEND

Name, Vorname;
Strafle:

Wohnort:

Telefonnummer:

9. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND MORE GEKAUFT?

EMPFEHLUNG VON FREUND
ANZEIGE IN ANDEREM MAGAZIN

INTERESSANTE TITELGESTALTUNG
IM KIOSK ZUFALLIG ENTDECKT
GUTES PREIS-LEISTUNGS-VERHALTNIS

10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 3/00)

AUSGABE:

11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE KAUFEN?
JA NEIN
12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MORE GEFALLEN?

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND MORE WENIGER GEFALLEN?

14. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

TOPS ACTION

TOP S STRATEGIE/WISIM

TOP S RENNSPIELE

TOP S SPORTSPIELE

URWN. O URWNL O AN O URARNNS O OLPBNA

SCHICKE DEN COUPON (ODER EINE
KOPIE DAVON) AN NACHFOLGENDE
ADRESSE:

COMPUTEC MEDIA

REDAKTION GAMES AND MORE
KENNWORT: GM-ZEUGNIS
ROONSTRARBE 21 - 90429 NURNBERG




ie Fortsetzung des Rennspiel-

hammers von SCEE ist ein Dau-
erbrenner in der Games and More.
In den vergangenen Monaten ha-
ben wir versucht, euch immer mit
brandaktuellen Infos zu Gran Turis-
mo 2 zu versorgen. Doch eigentlich
warten wir alle nur auf den endgiil-
tigen Test. In der nachsten Ausgabe
wird es endlich so weit sein. Dann
erfahrt ihr wirklich alles tiber Teil 2.

INT. TRACK
S FIELD 2

icht nur um Leichtathletik

dreht es sich in dem neuen
Sportspiel von Konami, auch wenn
der Titel das vermuten ldsst. Zu den
Freiluftdisziplinen gesellen sich
auch Sportarten wie Bahnradfah-
ren oder Gewichtheben. Etwas fiir
echte Sportfreaks also, die ab und
zu auch gerne mal Sport treiben,
ohne sich selber zu bewegen. In un-
serem Test erfahrt ihr mehr.

ab
22.2000

e En‘twukler von
L:onhead an ihﬂm neuen Echtzeit-
strategiespiel. In unserer Most-
Wanted-Rubrik ist Black & White
seit Monaten vertrdl:en Jetzt steht
die Ver&ffentiichung des potentiel-
len Hits kurz bevor und wir bringen
euch noch einmal auf den neuesten
bevor ihr euch selber mit

dem Spiel vorgniigen konnt.

'HAnncnnE >
REVOLUTION

Wrastllng hat\rlele Fans, ob im
Famsehen nciﬁr im Spielebe-
reich. Jet:lt betritt schon wieder ein

neuer Vertreter dieses Genres den
Ring. Acclaim schickt ECV Hardco-

* re Revolution in den Kampf. In un-

serer Vorschau konnte das Spiel al-
lerdings noch nicht komplett iiber-
zeugen, umso gespannter sind wir,
wie die fertige Version in unserem
Hartetest abschneiden wird.

IMPRESSUM

!SCJIEFHQEHC:FH51'EJLILJNH3

ANV IVBORE

ANSCHRIFT DER
REDAKTION:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

ANSCHRIFT DES
ABO-SERVICE:
Abo-Betreuung Nurnberg
COMPUTEC MEDIA
Postfach 900201

90493 Nirnberg

ZENTFIALE SERVICE-
NUMMER

0911-2872-1 50

SERVICE-FAX:

0911-2872-250

ZENTRALE ABO-NUMMER:
0180-5959506

ABO-FAX:

0180-5959513

ABD-E-MAIL:
computec.abo@dsb.net

ORSTAND

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION

CHEFREDAKTEUR:

Hans Ippisch (V.i.s.d.P.)

REDAKTION:

Patrizia Stajer (Ressortleitung), Stefanie Schetter

SPIELETIPS:
Florian Weidhase, Florian Brich

LAYDUT:

Nero A. Kaiser (grafische Konzeption), Alexandra
Béhm, Christian Harnoth, Hansgeorg Hafner

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:

Margit Koch, Birgit Bauer, Michael Ploog

MANUSKRIPTE LIND
PROGRANMME:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der
c istimmung zum Abdruck in den von der
pe herausgegebenen Publikationen. Eine Ge-
tigkeit der Verdffentlichung kann nicht
ibernommen werden

URHEBERRECHT:

INHMALTSPAPIER:
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derungen des Umweltzeichens

BEILAGEN:

Einer Teilauflage dieser Ausgabe liegen Prospekte der Fir-
ma COMPUTEC bei. Wir bitten um freundliche Beachtung

ANZEIGEN.
KONTAKT

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH

Roonstr. 21 - 90429 Nirnberg

Telefon: 0911-2872-143

Fax: 0911-2872-241

E-Mail: iceteam@computec.de

Website: computec.de

Es gelten die Media-Daten Nr. 13 vom 01.10.99

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.1.S.D.P.):

Thorsten Szameitat -141

ANZEIGENBERATUNG:

Hardware, Versand: Wolfgang Menne -144
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OFFICEKDORDINATION:

Ina Schubert
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Claudia Rudolph
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VERLAGSLEITER:
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WERBEABTEILUNG:
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Hans Fauth, Jeanette Haag

VERTRIEB:
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VERTRIEBSLEITUNG:
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ABONNEMENT:
GAMES AND MORE kostet im Abonnement
DM 89,- (Ausland: DM 113,-)

Das GAMES AND MORE-Miniabo (12 Ausga-
ben) kostet DM 39,-

ABONNEMENT-

BESTELLUNG DESTERREICH:
PGV Salzburg GmbH
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Abonnementpreis fiir das Miniabo (12 Ausga-
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DRUCK:
Christian Heckel GmbH, Nirnberg

ISSN/PRESSERPOST:
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COMPBUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fr
die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und Uber-
nimmt keinerlei Verantwortung fir im Heft dar-
gestellte Produkte und Dienstleistungen, die
missbrauchlich und zu illegalen Zwecken benutzt
werden kénnten. Die Veréffentlichung von An-
zeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen
Produkte und Service-Leistungen durch COMPU-
TEC MEDIA voraus

Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer An-
zeigenkunden, seinen Produkten oder Dienst-
leistungen haben, méchten wir Sie bitten, uns
dies unverzlglich mitzuteilen. Schreiben Sie, un-
ter Angabe des Magazins incl. der Ausgabe und
der Seitennummer, in dem die Anzeige erschie-
nen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES
GmbH, Claudia Rudolph.

COMPUTEC MEDIA - Sonderdrucke

Fur gewerbliche Kunden bieten wir Sonder-
drucke redaktioneller Seiten an

Kontakt:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Claudia Rudolph

Bei COMPUTEC MEDIA erscheinen auBerdem:
Jalisg @t [GIRE

Al 5T seaa

>> Kurzneuws- Neuentw1ck1ungen fur euch angesplelt"und ausfﬁhrl:cha Testsi

der aktuellen Neuerschelnungen >> Das TV- Programm fiir alle Pokémon Fénﬁ?

und neue Pokémon-Starkarten >> Und naturllch viele Tlppsfund Tricks <<ﬂ
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